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  Dataالبيانات : 

ِؾّٛػز ِٓ ثٌقمجةك ثٌؼشٚس٠ز ثٌضٟ صؼذش ػٓ  إٌٝغجٌذج ِج صش١ش وٍّز د١جٔجس )ثٌذ١جٔجس ثٌّذخٍز( 

ِج شجدٗ رٌه  أٚ إشجسثس أٚوٍّجس  أٚسِٛص  أٚ دأسلجَِؼ١ٕز عٛثء أوجْ رٌه ثٌضؼذ١ش  أفؼجيِٛثلف ٚ 

 -ػٍٝ رٌه : ثلأِغٍزٚلا صف١ذ ٘زٖ ثٌذ١جٔجس فٟ شب ٚ ٟ٘ ػٍٝ طٛسصٙج ثٌقج١ٌز , ٚ ِٓ 

 . دسؽز ثٌطجٌخ فٟ ِمشس ِج 

  ٟثلأعذٛعػذد عجػجس ثٌؼًّ ٌّٛظف ف. 

 ثٌغجػز ثٌٛثفذر ٌؼًّ ثٌّٛظف. أؽشر 

 .ٓػذد ثٌشفلاس ثٌؾ٠ٛز د١ٓ ِذ٠ٕض١ 

 

 -ٚ ثٌذ١جٔجس ػٍٝ أٔٛثع ِٕٙج:

  انثىابجConstants  ِٚمذثس غ١ش ِضغ١ش ٚ رث ل١ّز عجدضز خلاي فضشر صٕف١ز ثٌخٛثسص١ِز ث ٛ٘ :

 ثٌذشٔجِؼ. ٚ ٠ّىٓ ثٌض١١ّض د١ٓ ٔٛػ١ٓ ِٓ ثٌغٛثدش : 

  ثٌغٛثدش ثٌؼذد٠زNumerical Constants ( َصغضخذَ فٟ صّغ١ً 9إٌٝ  ٓٚ ٟ٘ عٍغٍز ِٓ ثلأسلج )

ػٍٝ ػذر أٔٛثع ِٕٙج ثٌظق١ـ ٚ ثٌقم١مٟ ٚ  ثٌّؼط١جس ثٌؼذد٠ز. ٚ ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ ثٌغجدش ثٌؼذدٞ

 ثلأعٟ .

 ثىابج انسهسهت انزمشيت String Constants  ٓػذجسر ػٓ عٍغٍز ِٓ ثٌشِٛص صىضخ د١ ٟ٘ ٚ

 ػلاِضٟ ثلضذجط . ٠غضخذَ ٘زث ثٌٕٛع فٟ صّغ١ً ثٌّؼط١جس غ١ش ثٌؼذد٠ز .

 

 انمخغيزاث  Variables   ثعُ سِضٞ ٠ّغً ِٛلؼج صخض١ٕ٠ج" فٟ ٚفذر ثٌضخض٠ٓ ٚ صضغ١ش ل١ّز ٛ٘ :

 ثٌّضغ١ش ػذر ِشثس أعٕجء صٕف١ز ثٌذشٔجِؼ ٚ ٕ٘جن ٔٛػ١ٓ ِٓ ثٌّضغ١شثس:

 ثٌّضغ١شثس ثٌؼذد٠ز Numerical Variables  ثٌّضغ١شثس ثٌضٟ صغضخذَ ٌضخض٠ٓ ثٌم١ُ ثٌؼذد٠ز ٟ٘ ٚ

 فمؾ .

 ( ثٌّضغ١شثس ثٌقشف١ز )ثٌشِض٠زString Variables . صغضخذَ ٌضخض٠ٓ ثٌم١ُ ثٌقشف١ز ٚ 

 

 :صمغُ إٌٝ ٔٛػ١ٓ  -: Expressions التعابير

 Arithmetic Expressions:  ثٌضؼجد١ش ثٌقغجد١ز 

  ٌِٝؾّٛػز ِٓ ثٌقذٚد صضىْٛ ِٓ عٛثدش ػذد٠ز ٚ ِضغ١شثس ػذد٠ز دجلإػجفز إ ٛ٘

فٟ ثٌضؼذ١ش ثٌقغجدٟ أوغش ِٓ ػ١ٍّز , * , / , ^ ( . ٚإرث ثؽضّغ  -سِٛص ثٌؼ١ٍّجس ثٌقغجد١ز ) + , 

 ٚثفذر فجْ صغٍغً صٕف١ز ثٌؼ١ٍّجس ٠ضُ ِٓ ث١ٌغجس إٌٝ ث١ّ١ٌٓ ٚفمج ٌغٍُ ثلأ٠ٌٛٚجس :
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 Logic Expressions:  ثٌضؼجد١ش ثٌّٕطم١ز 

ٌٍّمجسٔز ٚصغضخذَ ٌٍّمجسٔز ثٌؼٛثًِ ثٌّٕطم١ز  (IF)صغضؼًّ ثٌضؼجد١ش ثٌّٕطم١ز ِغ ػذجسثس ثٌششؽ 

 ( … ,= ,# , =< , => ,< , >)ِغً 

 

 Information:  المعلومات

ٟ٘ ثٌّؼشفز ثٌضٟ صىٛٔش ٔض١ؾز ٌضق١ًٍ ثٌذ١جٔجس ثٌّذخٍز دئؽشثء ثٌؼ١ٍّجس ثٌّطٍٛدز ػ١ٍٙج ٚ 

ثٌّؼٍِٛجس ثٌٕجصؾز صىْٛ أوغش ِؼٕٝ ِٓ ثٌذ١جٔجس ٚ صغجػذ ِضخزٞ ثٌمشثسثس فٟ صقم١ك أغشثع ِؼ١ٕز, 

 -ٚ ِٓ أِغٍز رٌه :

  .ِؼذي ثٌطجٌخ 

  .ٟدخً ثٌّٛظف ثلأعذٛػ 

 Data Processing:  معالجة البيانات

ٚ صؼٕٟ إخؼجع ثٌذ١جٔجس ثٌّذخٍز ٌٍضق١ًٍ ٚ إؽشثء ِؾّٛػز ِٓ ثٌؼ١ٍّجس ػ١ٍٙج دجعضخذثَ 

ٚعجةً ِؼ١ٕز دغشع ثٌقظٛي ػٍٝ ِؼٍِٛجس ِف١ذر فٟ ثصخجر ثٌمشثسثس, ٚ ثٌشىً ثٌضجٌٟ ٠ٛػـ 

 -ثٌّؼٍِٛجس , ِٚؼجٌؾز ثٌذ١جٔجس:ثٌؼلالز ثٌضٟ صشدؾ د١ٓ ثٌذ١جٔجس , ٚ 
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 -ثٌذسٚط فجْ :أفضشع أْ ثٌّطٍٛح ٘ٛ فغجح ِؼذي ثٌطجٌخ فٟ ِؾّٛػز ِٓ :  مثال

 .ثٌذ١جٔجس ثٌّذخٍز صضّغً فٟ دسؽجس ثٌطجٌخ ثٌٛثفذ فٟ وً ثٌذسٚط 

 :ػ١ٍّجس ثٌّؼجٌؾز صضّغً فٟ ِؾّٛػز ِٓ ثلأٚثِش ثٌّضضجدؼز- 

 .إ٠ؾجد ِؾّٛع دسؽجس ثٌطجٌخ 

 .إ٠ؾجد ِؼذي ثٌطجٌخ 

  

 .ثٌّؼٍِٛجس ثٌٕجصؾز صضّغً فٟ إظٙجس )ؽذجػز( ِؼذي ثٌطجٌخ 

 

 Algorithms:     الخوارزميات

 -صضّغً ثٌخطٛثس ثٌّّٙز فٟ صق١ًٍ ثٌّغجةً دّج ٠ٍٟ:         

  -فُٙ ثٌّغأٌز : .ٔ

٠ضطٍخ رٌه لشثءصٙج ٚ دسثعضٙج ؽ١ذث" ف١ظ أْ ِقجٌٚز فً ِغجٌز دْٚ ثعض١ؼجدٙج ٠ؤدٞ  

 دجٌضأو١ذ إٌٝ ٔضجةؼ خجؽتز أٚ سدّج ٔضجةؼ ٔجلظز أٚ ػذَ ثٌقظٛي ػٍٝ أٞ ٔضجةؼ ِطٍمج".

 

 -صقذ٠ذ ِؼط١جس ثٌّغأٌز : .ٕ

٠ؾخ صٛف١ش ثٌذ١جٔجس ثٌضٟ ٠ضطٍذٙج فً ثٌّغجٌز ف١ظ أْ ٘زٖ ثٌذ١جٔجس ػٍٝ دسؽز وذ١شر ِٓ 

 .(Inputs)ثلأ١ّ٘ز دجٌٕغذز ٌّؼجٌؾز ثٌخٛثسص١ِز ٚ صغّٝ ثٌّؼط١جس 

 

 -ٕضجةؼ ثٌّطٍٛدز :صقذ٠ذ ثٌ .ٖ

صضّغً ٘زٖ ثٌخطٛر دضقذ٠ذ ثٌٙذف ِٓ فً ثٌخٛثسص١ِز , أٞ صقذ٠ذ ثٌٕضجةؼ ثٌضٟ ٠فضشع أْ 

 (Outputs).ٔقظً ػ١ٍٙج ٚ صغّٝ ٘زٖ ثٌٕضجةؼ دجٌّخشؽجس 

 

 -ؽش٠مز ثٌقً : .ٗ

 ٠ؾخ ٚػغ خطٛثس ِٕجعذز ٌٍقً دجلاػضّجد ػٍٝ ثٌّؼط١جس ٚطٛلا إٌٝ ثٌٕضجةؼ.     

 

 تاريخ الخوارزمية 

 ػجدر  ) ث٢ٌز صضَذؼٙج ثٌضٟ ثٌمٛثػذ أٚ ثلأٚثِش ِؾّٛػز" ١ٌؼٕٟ ثلأ٠جَّ ٘زAlgorithmٖ  ُِظطٍـ ٠غُضخذَ

قذَّد. ٘ذف   ٌضقم١كِ  ثٌقجعٛح( ُّظطٍـ ُِ ً   ٚثٌ ضَّفكَ   دذ٠ ًّ  ٌغ١شٚسر ػ١ٍٗ ُِ  " problem  ثٌّغأٌز ف

"procedure solvingٛ٘ٚ دجٌٛطف ػجدر   ٠شصذؾ  ّٟ  فٟ ِغلا   وجٌذقظ صقم١مٗ. ٠غضٙذف ثٌزٞ ثٌضغٍغٍ

  ْ ُ   ِخضٚ ٛثطفجس   ػّٓ ثٌذ١جٔجس ِٓ ِؾّٛػز   لاعضخشثػ ثٌذ١جٔجس ِٓ ػخ  keywords  د١ٍ١ٌزّ ُِ

غذمج ؛ درِقذَّ   ٠غضط١غ لا وٟ ثٌشعجةً أٚ ثٌّؼٍِٛجس ) encryptions صؾف١ش أٚ)  ٌضؼ١ّز ثٌغ١شٚسر أٚ ُِ

 دزٌه. ٌُٙ ثٌّغّٛؿ إلّا  فَّٙٙج
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َُ  دذأ ُّظطٍـ ثعضخذث غضقذطَ ثٌّؼٕٝ دٙزث ثٌ ُّ  ٚثٌقَٛعذز ثٌش٠جػ١جّس فمٍَٟ فٟ ثٌؼشش٠ٓ ثٌمشْ أٚثةً ثٌ

ّٓ  ث١ٌ٢زّ، ؼجؽُِ دىغ١ش. رٌه ِٓ أػّك ثٌضجس٠خ فٟ ؽزٚسٖ ٌى َّ ّْ  صٛػـ ثٌمذ٠ّز ثلإٔى١ٍض٠زّ فجٌ ُّظطٍـ أ  ثٌ

ّٞ  ثٌؼذّ  ٔظِجَ إٌٝ ٠ش١ُش ّٟ  أٚ ثٌؼشش  وجْ ٚلذ ،numero de algoritmi ٚسٚد١ّْٛثلأ أعّجٖ ثٌزٞ ثٌؼشد

ؼ ِٓ ؽجء دأّٔٗ عجةذث   ثلاػضمجد ِْ ٌُِ) أٞ algiros)(  ثٌىٍّض١َْٓ د  دٚٔجٌذ ٚوجْ  سلُ أٞ arithmos)( ٚ (ِؤ

ٓ ٚثةًأ ِٓ عضجٔفٛسد( )ؽجِؼز Donald Knuth وٛٔٛط ّْ  أَٚػقَٛث َِ ُّظطٍَـ أ ٕغٛح   ثٌ ٌُِ إٌٝ َِ  ػج

ذ ؽؼفش أدٟ ث١ٌّلادٞ ثٌضجعغ ثٌمشْ فٟ ثٌش٠جػ١جّس ّّ  خٛثسصَ، ِٓ ٚ٘ٛ ثٌخٛثسصِٟ. ِٛعٝ دٓ ِق

 ِٚٓ ث٢سثي، دقش ثٌشّجي ِٓ ٠قذّ٘ج ثٌٛعطٝ، آع١ج غشح فٟ ؽ١قْٛ ٔٙش ػٍٝ صمغ وذ١شر ٚثفز ٟٚ٘

 خٛثسصَ ٚصمغ ثعضؾٛسس ٘ؼذز ثٌششق ِٚٓ لَٛ، لشّٖ طقشثء ثٌؾٕٛح ِٚٓ ل١ض٠ً، طقشثء ثٌششق

 صشوّجٔغضجْ.ٚ ٚوجصثخغضجْ أٚصدىغضجْ فٟ ث١ٌَٛ

ً   أػّجٌٗ أعَّٙش ٚلذ ثٌش٠جػ١جّس، ػٍُّجء أٚثةً ِٓ ثٌخٛثسصِٟ ٠ؼُضذش  فٟ ثٌش٠جػ١جّس صمذَُّ فٟ وذ١ش دشى

ًَ  ثٌلّافمز. ٚثٌؼظٛس ػظشٖ ًَ  ثٌّأِْٛ دجٌخ١ٍفز ثصظّ  ثٌخ١ٍفز عمز ٚوَغخ دغذثد فٟ ثٌقىّز د١َش فٟ ٚػّ

ذَ  وّج ثٌقِىّز، د١َش فأٚلاٖ َٙ  ٚلذً ؽغشثف١جّ . عذؼ١ٓ ِٓ أوغش ف١ٙج ػًّ ٌلأسع خجسؽز دشعُ إ١ٌٗ ػَ

 ٚثٌفٍه ثٌش٠جػ١جّس ػٍَٛ فٟ ثٌّؤٌفّجس ِٓ ثٌؼذ٠ذ صشنَ  لذ ثٌخٛثسصِٟ وجْ َ،8٘ٓ فٟ ٚفجصٗ،

ُّخضظش" وِضجح د١ٕٙج ِٓ ٚثٌؾغشثف١ج،  وُضذٗ. أُّ٘  ِٓ ٠ؼُذَّ  ثٌزٞ" ٚثٌّمجدٍز ثٌؾذش فغجح فٟ ثٌ

ؼجطِش ثلا٘ضّجَ ٠ؼٛد ُّ ُّظطٍـ ثٌ ْٛ وجْ ػٕذِج1960 - 1980  ثٌفضشر إAlgorithmٌٝ  د ّّ ٙض ُّ  دؼٍُِ ثٌ

ؾز ثٌقجعٛح َِ ْٕـ ؽٙٛدُ٘ لظجسٜ ٠قُجٌْٚٛ ٚثٌذشَْ  ( ػٍِّج وجْ إرث ٘زث ) ثٌؾذ٠ذ ثٌؼٍِّٟ ثٌقمً ٘زث ِ

غضمٍزّ ٚأوجد١ّ٠زّ ثػضذجس٠زّ طِفز    دٚٔجٌذ دَٚس دشََصَ  ٕ٘ج ِٕٗ. ثٌمش٠ذز ٚثٌقمٛي ثٌضخظّظجس دجلٟ ػٓ ُِ

َ  إعٙجِض١ٓ فٟ وٛٔٛط ّٓ " ِٛعٛػضٗ ِمذِّز فٟ ثلأٌٚٝ ١ْٓ:سة١غ١ضّ ؾز ف َِ - of Art The  ثٌقجعٛد١زّ ثٌذشَْ

 Programming" Computerٟأؽضثء، دغذؼز صىْٛ لأْ ٚخطَّؾ 9ٕٙٔ ثٌؼجَ ِٕز ػ١ٍٙج ػًّ ثٌض 

ٙش ثٌشّثدغ، ثٌؾضء طذٚس دؼذ إصّجِٙج ػٓ صٛلَّف ٌىّٕٗ  أخشٜ. ِٛػٛػجس   ٔقٛ ثٌذقغ١زّ ث٘ضّجِجصٗ ٚصٛؽَّ

ي ثٌؾضء ِمذِّز فٟ وٛٔٛط ٠ٚؼَضشف .97ٖٔ - 9ٙ8ٔ ثٌفضشر فٟ ثلأسدؼز ثلأؽضثءُ  طَذسس ٚلذ ّٚ ّْ  ثلأ  أ

ّٓ " وٍّز مضذغَز ثٌؼٕٛثْ فٟ ؽجءس ثٌضٟ" ف  ثلأدثء ِغض٠ٛجس أػٍٝ إٌٝ ٌلإشجسر ثٌؼشد١زّ ثٌضغ١ّز ِٓ ُِ

ّٓ  ف١مُجي ثٌّٕٟٙ، أٚ ثٌؼٍِّٟ ّٓ  ثٌؼّجسر ف َ ٜثٌّغضٛ إٌٝ ٌلإشجسر ( ث١ٌّىج١ٔه)  ثٌق١ً ٚف ضمذِّ ُّ  ٘زٖ فٟ ثٌ

.ٓٙ ِّ  ـ  أ٠ؼج   ثٌّمذِّز فٟ ؽجء ثٌ َّظذس صٛػ١ ٌُِ ِٕغٛح أّٔٗ إٌٝ ٠ش١ُشAlgorithm  ِ ظطٍـ ٌ  ٌؼج

ذ ثٌش٠جػ١جّس ّّ  ثٌخٛثسصِٟ. ِٛعٝ دٓ ِق



 

 

5 

 Algorithm Definition الخوارزمياتتعريف  

 ثٔٙج ػٍٝ انخىارسميت صؼش٠ف ٠ّىٓ (Algorithm دجلإٔؾ١ٍض٠ز) خٛثسص١ِز ِفشد٘ج ٚ ثٌخٛثسص١ِجس  

 ِٓ غ١ش٘ج أٚ ثٌقغجد١ز ثٌؼ١ٍّجس لإؽشثء ثٌىّذ١ٛصش ؽٙجص ٠ضذؼٙج أْ ٠ؾخ ثٌضٟ ثلأٚثِش ِٓ ِؾّٛػز

 ثٌّشىلاس. فً ػ١ٍّجس

 ِؼ١ٓ دضشص١خ صٕف١ز٘ج ٠ضُ ثٌضٟ ثٌضؼ١ٍّجس ِٓ ِقذٚدر ِؾّٛػز ٟ٘ انخىارسميت ثٌشعّٟ، صؼش٠فٙجٚ

 لاإ صفظ١ٍ١ز، ردظٛس ِشىٍز ٌقً وضجدضٗ ٠ّىٓ وٛد أٚ دشٔجِؼ ١ٌغش ثٌخٛثسص١ِز ِؼ١ٕز. ِّٙز لأدثء

  صثةف. وٛد أٚ ثٔغ١جدٟ ِخطؾ شىً فٟ سعّٟ غ١ش وٛطف صّغ١ٍٙج ٠ضُ ٌّشىٍز دغ١ؾ ِٕطك جإٔٙ

 -ٌخظجةض )ثٌظفجس(ثٌضج١ٌز:٠ؾخ أْ ٠ىْٛ ٌىً خٛثسص١ِز ِؾّٛػز ِٓ ث

 -ثٌخٛثسص١ِز صىْٛ دل١مز : .ٔ

وً خطٛر فٟ ثٌخٛثسص١ِز ٠ؾخ أْ صىْٛ ٚثػقز صّجِج دْٚ غّٛع أٚ شه ػٓ ثٌؼ١ٍّز   

ثٌّمظٛدر دضٍه ثٌخطٛر. ٚثْ صمغُ إٌٝ خطٛثس  ِؼ١ٕز ٚ ِضضج١ٌز صؤدٞ إٌٝ ثٌٕض١ؾز ثٌّطٍٛدز , 

 ٚصظٍـ ٌقً ؽ١ّغ ثٌّغجةً ِٓ ٔفظ ثٌٕٛع أٚ ثٌطشثص.

 

 -ثٌخٛثسص١ِز ٠ؾخ أْ صىْٛ ِٕض١ٙز: .ٕ

ِج أٚ ث٢ٌز خٛثسص١ِز ِؼ١ٕز ٠ؾخ ثٌٛطٛي إٌٝ فٟ ثٌٕٙج٠ز إٌٝ ٔمطز صىْٛ ػٕذِج ٠ٕفز شخض 

ػٕذ٘ج ثٌّّٙز لذ ثوضٍّش أٞ لا ٠غضّش صٕف١ز ثٌخٛثسص١ِز إٌٝ ِج لأٙج٠ز. ٚثْ ٠ىْٛ ثٌضِٓ 

ثٌلاصَ ٌضٕف١ز٘ج ِؼمٛلا لأٔٗ ِٓ ثٌّٕطك أْ ٔشفغ ثٌخٛثسص١ِز ثٌضٟ صأخز ٚلضج ؽ٠ٛلا فٟ 

 ضٙج.ثٌضٕف١ز ِّٙج وجٔش دسؽز طق

 -ثٌخٛثسص١ِز ٠ؾخ أْ صىْٛ وجٍِز ٚ فؼجٌز: .ٖ

ثٌخٛثسص١ِز صأخز دٕظش ثلاػضذجس ؽ١ّغ ثٌظشٚف ٚثلافضّجلاس ثٌضٟ ٠ّىٓ أْ صؾجدٗ ؽش٠ك 

ثٌضٕف١ز , وّج لا ٠ؾخ أْ صقضٛٞ ػٍٝ صؼ١ٍّجس ٠ظؼخ ػٍٝ ثٌشخض أٚ ث٢ٌز صضذؼٙج ٌضٕف١ز 

 ثٌخٛثسص١ِز.

 (ٔ-ٔ) ثٌشىً خلاي ِٓ ١زثٌخٛثسصِ ػًّ ثعضشثص١ؾ١ز صٛػ١ـ ٠ّىٓ دجٌضجٌٟ

 

 ثٌخٛثسص١ِز ٌؼًّ ثٌؼجِز ثٌخطٛثس 
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 ثٌخٛثسص١ِز. صؼش٠ف فٟ ثٌّّٙز ثٌّظطٍقجس دؼغ ششؿ ٠ّىٓ

 فٟ ِغ١ً ِشىٍز أٚ ثٌقم١مٟ ثٌؼجٌُ فٟ ِشىٍز أٔٙج ػٍٝ ثٌّشىٍز صؼش٠ف ٠ّىٓ : Problem انمشكهت• 

 ٟ٘ ثٌخٛثسص١ِز ٌٙج. ثٌضؼ١ٍّجس ِٓ ِؾّٛػز أٚ دشٔجِؼ صط٠ٛش إٌٝ صقضجػ ٚثٌضٟ ثٌقم١مٟ ثٌؼجٌُ

 ثٌضؼ١ٍّجس. ِٓ ِؾّٛػز

 صظ١ّّٙج ع١ضُ دخطٛر خطٛر ػ١ٍّز أٔٙج ػٍٝ ثٌخٛثسص١ِز صؼش٠ف ٠ضُ : Algorithmانخىارسميت• 

 ِج. ِشىٍز ٌقً

 ثٌؼشٚس٠ز ثٌّذخلاس ثٌخٛثسص١ِز إػطجء ٠ضُ ثٌخٛثسص١ِز، صظ١ُّ دؼذ : Inputالإدخال• 

 ٚثٌّشغٛدز.

 ثٌّخشؽجس لإٔضجػ ثٌّؼجٌؾز ٚفذر إٌٝ ثٌّذخلاس صّش٠ش ع١ضُ : unit Processingانمعانجت وحذة• 

 ثٌّطٍٛدز.

 دجٌّخشؽجس. ثٌذشٔجِؼ ٔض١ؾز أٚ ٔض١ؾز إٌٝ ٠ٚشجس : Outputانمخزجاث• 

 

  ث١ِٛ١ٌز ثٌق١جر ِغجس ٌضٕظ١ُ ثٌخٛثسص١ِز ثعضخذثَ ثِىج١ٔز ػٓ ف١جصٟ ِغجي ثػطجء :ملاحظت *

 

 .Problem decompositionالمشكلة التفكير الخوارزمي وتحلل  

 أطغش أؽضثء إٌٝ ِؼمذ ٔظجَ أٚ ِشىٍز صمغ١ُ ف١ٙج ٠ضُ ػ١ٍّز ٘ٛ ثٌىّذ١ٛصش ػٍَٛ فٟ ثٌّشىٍز صقًٍ

 ِٕفظً دشىً ِؼجٌؾضٙج أٚ فٍٙج أٚ ثٌظغ١شر ثلأؽضثء ٘زٖ صق١ًٍ رٌه دؼذ ٠ّىٓ ٌلإدثسر. لجد١ٍز ٚأوغش

 ِٓ ِضٕٛػز ٌّؾّٛػز ثلأعجط ثٌّذذأ ٘زث ٠خٍك فؼً.أ دشىً وىً ثٌٕظجَ ٌفُٙ أٚ ثلأوذش ثٌّشىٍز ٌقً

 ثٌّشىلاس. فً فٟ ٚدٚس٘ج ثٌىّذ١ٛصش، ػٍَٛ فٟ ثٌّّٙز ثٌّفج١ُ٘

 أعٍٛده ٚصٕظ١ُ دفُٙ ثلأِش ٠ضؼٍك فقغخ. ثٌّشىلاس صق١ًٍ ػٍٝ ثٌىّذ١ٛصش ػٍَٛ فٟ ثٌضقًٍ ٠مضظش لا

 وّّٙز صظٙش ػٕذِج خجطز شجلز، ثلأف١جْ ِٓ وغ١ش فٟ ثٌّشىٍز صذذٚ لذ ثٌّؼمذر. ٚثلأٔظّز ثٌّٙجَ فٟ

 غجٌذ ج ٚثٌضٟ فشػ١ز، ِؾّٛػجس إٌٝ ثٌّشىٍز صمغ١ُ ٠ّىٕه ثٌضق١ًٍ، دجعضخذثَ رٌه، ِٚغ وذ١شر. ٚثفذر

 وأدثر ثٌضقًٍ صظٛس ٠ّىٓ ثٌٛثلغ، فٟ ٚط١جٔضٙج. أخطجةٙج ٚصظق١ـ ِؼٙج ثٌضؼجًِ فٟ أعًٙ صىْٛ ِج

 ٠ّىٕه ٚثفذر، ِشر دأوٍّٙج ثٌّشىٍز ِؼجٌؾز ِٓ دذلا   ٌذ٠ه. ثٌّشىلاس فً أدٚثس طٕذٚق فٟ ِف١ذر

 إٌٝ صقضجػ ثٌّغجي، عذ١ً ػٍٝ فذر. ػٍٝ ِٕٙج ٚثفذر وً ِغ ٚثٌضؼجًِ فشػ١ز، ِشجوً إٌٝ صمغ١ّٙج

 ثٌّّٙز صمغ١ُ ٠ّىٕه ثٌضق١ًٍ، دجعضخذثَ رٌه، ِٚغ رثصٙج. فذ فٟ ِؼمذر ِّٙز ٟٚ٘ ٠ٚخ، ِٛلغ إٔشجء

 صّغً ثلاصظجي. ّٔٛرػ إػجفز أٚ ثٌشة١غ١ز، ثٌظفقز إػذثد ٚأ ثٌضٕمً، شش٠ؾ إٔشجء ِغً أطغش ِٙجَ إٌٝ
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 لجد١ٍز أوغش ػٍّه ٠ؾؼً ِّج فشدٞ، دشىً ِؼجٌؾضٙج ٠ّىٕه فشػ١ز ِشىٍز ثٌّٙجَ ٘زٖ ِٓ ِّٙز وً

 ٌلإدثسر.

 

ث ثٌىّذ١ٛصش ػٍَٛ فٟ ثٌضقًٍ ٠ٍؼخ ج دٚس   ّ  فٟ ثلأعجع١ز ثٌّفج١ُ٘ أفذ إٔٗ ثٌّشىلاس. فً فٟ فجع

 فٟ: ثٌضقًٍ ٠غجػذن ثٌذشِؾ١جس. ٚصط٠ٛش ٌخٛثسص١ِزث صظ١ُّ ِغً ِؾجلاس

 ثٌخٛثسص١ِجس ٚصٕف١ز صظ١ُّ• 

 ِؼمذر دشِؾ١ز أٔظّز إٔشجء• 

 ثلأٌؼجح صط٠ٛش• 

 ثٌّٛثلغ دٕجء• 

 إٌٝ ثٌّشىٍز صمغ١ُ ٠ضُ ف١ظ صغذ، فشق ؽش٠مز ثٌخٛثسص١ِجس صظ١ُّ فٟ ثٌضقًٍ ػٍٝ ثٌؾ١ذر ثلأِغٍز ِٓ

 ثٌّشىٍز ٌقً ثٌقٍٛي دِؼ ٠ٚضُ ِغضمً، دشىً فشػ١ز ِشىٍز وً فً رٌه دؼذ ٠ضُ أطغش. فشػ١ز ِشجوً

 ثلأط١ٍز.

 

 المبادئ الأساسية للتحلل في علوم الكمبيوتر 

 ِؼ١ٕز: أعجع١ز ِذجدا ػٍٝ ثٌىّذ١ٛصش ػٍَٛ فٟ ثٌضقًٍ ٠ؼضّذ

 أطغش. أؽضثء إٌٝ ثٌٕظجَ أٚ ثٌّشىٍز صمغ١ُ ٠ضُ ثٌضمغ١ُ:• 

 ثٌٕظجَ. أٚ ثٌّشىٍز دم١ز ػٓ دّؼضي ِؼٗ ٚثٌضؼجًِ ؽضء وً صذغ١ؾ ٠ضُ ثٌضؾش٠ذ:• 

 فذر. ػٍٝ ؽضء وً ِؼجٌؾز أٚ فً رٌه دؼذ ٠ضُ ثٌقً:• 

 دأوٍّٗ. ثٌٕظجَ ٌضشى١ً أٚ ثلأط١ٍز ثٌّشىٍز ٌقً ثٌفشد٠ز ثلأؽضثء فٍٛي دِؼ رٌه دؼذ ٠ضُ ثٌضىجًِ:• 

 فً ِٙجَ فٟ ثٌفؼجي ٌضطذ١مٗ ػشٚس٠ز ٟٚ٘ ثٌىّذ١ٛصش ػٍَٛ فٟ ثٌضق١ًٍ ثعضخذثَ ثٌّذجدا ٘زٖ صٛؽٗ

ج ثٌّذجدا ٘زٖ صشىً س.ثٌّشىلا  ِّٚجسعجس ثٌخٛثسص١ِز ثلاعضشثص١ؾ١جس ِٓ ٌٍؼذ٠ذ ثلأعجط أ٠ؼ 

ج صزوش ثٌذشِؾ١جس. صظ١ُّ ٚصم١ٕجس ثٌذشِؾز  ّ  ٠ضؼٍك ثٌّشىلاس. فً ػٍٝ فمؾ ٠مضظش لا ثٌضقًٍ أْ دثة

ج ١ٌظ ثٌىّذ١ٛصش، ػٍَٛ ػجٌُ ٚفٟ ٌلإدثسر. لجدٍز ٚؽؼٍٙج ثٌّشىلاس دضذغ١ؾ ثلأِش  ّ  ٘ٛ شىٍزثٌّ فؾُ دثة

 فٍٙج. و١ف١ز ٌٚىٓ ثٌُّٙ،
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 كيفية عمل الخوارزمية 

 فٟ دىفجءر ثٌّٙجَ ٚصٕف١ز ِقذدر ِشجوً ٌقً ِظّّز دخطٛر خطٛر إؽشثءثس ٟ٘ ثٌخٛثسص١ِجس

 ثٌقذ٠غز ٌٍضىٌٕٛٛؽ١ج ثٌفمشٞ ثٌؼّٛد ثٌضؼ١ٍّجس ِٓ ثٌم٠ٛز ثٌّؾّٛػجس ٘زٖ صشىً وجفز. ثٌؼٍَٛ ِؾجلاس

ث شٟء وً ٚصقىُ  ػًّ و١ف١ز ٚإ١ٌه ثلاططٕجػٟ. ثٌزوجء ٚفضٝ ث٠ٌٛخ ػٍٝ ثٌذقظ ١جسػٍّ ِٓ دذء 

 ثٌخٛثسص١ِجس:

 ِغً ِخضٍفز، دضٕغ١مجس صىْٛ أْ ٠ّىٓ ٚثٌضٟ ثلإدخجي، د١جٔجس ثٌخٛثسص١ِجس صأخز :Input ثلإدخجي• 

 ثٌظٛس. أٚ ثٌٕظٛص أٚ ثلأسلجَ

 ثٌؼ١ٍّجس ِٓ عٍغٍز خلاي ِٓ ثٌّذخٍز ثٌذ١جٔجس دّؼجٌؾز ثٌخٛثسص١ِز صمَٛ : Processingثٌّؼجٌؾز• 

 ثٌقجؽز. فغخ ٚصق٠ٍٛٙج ِٚؼجٌؾضٙج ٚثٌش٠جػ١ز، ثٌّٕطم١ز

 ٔض١ؾز صىْٛ أْ ٠ّىٓ ٚثٌضٟ ِخشؽجس، ثٌخٛثسص١ِز صٕضؼ ثٌّؼجٌؾز، ثوضّجي دؼذ : Outputثلإخشثػ• 

 ثٌّؼٕٝ. رثس ثلأخشٜ ثٌّؼٍِٛجس دؼغ أٚ لشثسث   أٚ

 إٔؾجص إٌٝ صٙذف ٚثٌضٟ وفجءصٙج، ٘ٛ جسٌٍخٛثسص١ِ ثٌشة١غ١ز ثٌؾٛثٔخ أفذ :Efficiency ثٌىفجءر• 

 ثٌّٛثسد. ِٓ لذس ٚدألً دغشػز ثٌّٙجَ

 ٌضقغ١ٓ ؽشق ػٓ دجعضّشثس ثٌخٛثسص١ِجس ِظّّٛ ٠ذقظ :Optimization ثٌضقغ١ٓ• 

 ِٛعٛل١ز. ٚأوغش أعشع ٠ؾؼٍٙج ِّج خٛثسص١ِجصُٙ،

 أؽٙضر ٠ّٓى ِّج ِخضٍفز، دشِؾز دٍغجس ثٌخٛثسص١ِجس صٕف١ز ٠ضُ :Implementation ثٌضٕف١ز• 

 ثٌّشؽٛر. ثٌٕضجةؼ ٚصقم١ك صٕف١ز٘ج ِٓ ثٌىّذ١ٛصش

 

 مفهوم الخوارزميات في الحاسوب

، دأٞ ٠مَٛ أْ ٌٍقجعخ أسدس إرث  دشٔجِؼ   ٌٚىضجدز فجعٛدٟ، دشٔجِؼ وضجدز أٚلا   ػ١ٍه ف١ؾخ شٟء 

،  دؼذ٘ج ١ٌمَٛ ٠فؼً، أْ ِٕٗ صش٠ذ ِجرث ِفظٍز   ٚدخطٛثس   دذلز   فجعٛده صخذش أْ ػ١ٍه فجعٛدٟ ّ

، دقشف١ز   ثٌخطٛثس ٘زٖ دضٕف١ز ثٌقجعخ ز  ِّ  ثٌّؼٕٟ. ثٌٙذف صطذ١ك إٌٝ ٚطٛلا   ثٌذشٔجِؼ، صٕف١ز ٚدجٌضجٌٟ صج

 ٠أصٟ ٕٚ٘ج ثٌشٟء، ٘زث ٠فؼً و١ف صخضجس أْ أ٠ؼج   صغضط١غ ِج، ش١ت ج ٠فؼً أْ ثٌقجعخ ِٓ صطٍخ ػٕذِج

 ّؼٕٟ.ثٌ ثٌٙذف لإٔؾجص دغ١طز   صم١ٕز   صؼضذش فٟٙ ثٌقجعٛح فٟ ثٌخٛثسص١ِجس دٚس

 ٚثٌؼ١ٍّجس ثٌّّٙجس لإٔؾجص خٛثسص١ِز، أٞ ؽش٠مز ، ِٓ أوغش ٕ٘جٌه ثٌقجعٛد١ز، ثٌذشِؾز ػجٌُ فٟ

 ثٌؼ١ٍّجس. صٕف١ز فٟ لاخضلافٙج ٔظشث   ٚإ٠ؾجد١جس   دغٍذ١جس   خٛثسص١ِز   وً ٚصخضٍف ثٌّطٍٛدز،
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 انواع الخوارزميات 

 انخكزاريت انخىارسميت Algorithm Recursive: فشػ١ز ِشجوً إٌٝ ثٌّشىٍز صمغُ ؽش٠مز 

 ِّج ثلأعجع١ز، ثٌقجٌز إٌٝ ثٌٛطٛي فضٝ ٌقٍٙج ِضىشس دشىً ٔفغٙج ٚصطذك ِضشجدٙز أطغش

 ٌـ ثٌضٚؽ١ز ثلاسلجَ ػذد  فغجح ثٌّغجي عذ١ً ػٍٝ ثٌؼٛد٠ز. ث١ٌٙجوً رثس ٌٍّٙجَ فؼجٌز ٠ؾؼٍٙج

  وّج٠ٍٟ: س٠زثٌضىشث دجٌطش٠مز ثٌخٛثسص١ِز وضجدز ٠ّىٓ ف١ظ طق١ـ، ػذد ٓٓٔ

 ثٌذذث٠ز.ٔ 

 ٌٗ. ِذذة١ز وم١ّز1  ثٌم١ّز إعٕجد ٚ (i) ثٌؼذدٞ ثٌٕٛع ِٓ ِضغ١ش صؼش٠ف.ٕ 

 ٓٓٔ ثٌم١ّز إعٕجد ٚ ثٌقٍمز صضٛلف ِضٝ ػٍٝ ٠ذي (stop) ثٌؼذدٞ ثٌٕٛع ِٓ ِضغ١ش صؼش٠ف.ٖ 

 .ٌٗ ِذذة١ز وم١ّز

  .stop ٠غُجٚٞ أٚ ِٓ ألً ٠ىْٛ i دششؽ i ثٌّضغ١ش ػwhileٍٝ  فٍمز ػًّ.ٗ 

 .i ٌٍؼذثد1  ٔؼ١ف عُ دطذجػضٗ ٔمَٛ صٚؽ١ج   i وجْ إرث i ٔفقض ٌٍقٍمز ٌفز وً فٟ.٘ 

 ٠غُجٚٞ وجْ إرث لغّضٗ دجلٟ ٔمُجسْ ٚ ٕ ػٍٝ ثٌؼذد ٘زث ٔمغُ صٚؽ١ج   وجْ إرث ِج ػذد ٌفقض.ٙ 

  صٚؽٟ. ػذد فٙٛ طفش

 .5 ثٌخطٛر ثٌٝ ثسؽغ لا: ،8  ثٌٝ ثر٘خ : ٔؼُ :ٓٓٔ ثٌؼذد ثstopٌٝ  ٚطً ً٘.7 

 i.  ؽذجػز.8 

 ٌٕٙج٠ز.ث.9 

 حسذ فزق خىارسميتConquer and Divide  

 صمغُ لغ١ّٓ؛ إٌٝ ثٌخٛثسص١ِز صمغ١ُ ٠ضُ ف١ظ ثٌّشىلاس. ِٓ ثٌؼذ٠ذ ٌقً أخشٜ فؼجٌز ؽش٠مز ٘زٖ

 ثٌغجٟٔ، ثٌؾضء فٟ عُ، ثٌٕٛع. ٔفظ ِٓ أطغش فشػ١ز ِشىلاس إٌٝ ثٌّطشٚفز ثٌّشىٍز ثلأٌٚٝ ثلأؽضثء

 ثٌّغجي، عذ١ً ػٍٝ ٌٍّشىٍز. ثٌٕٙجةٟ ثٌقً لإٔضجػ ِؼ ج ؽّؼٙج ٠ضُ عُ ثٌظغ١شر ثٌّشىلاس ٘زٖ فً ٠ضُ

 (.ٕ-ٔ) دجٌشىً ثلاسلجَ صشص١خ ثػجدر
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 انذيناميكيت انبزمجت خىارسميت Algorithm Programming Dynamic 

 ؽذ٠ذر. ٔضجةؼ ػٍٝ ٌٍؼغٛس ٚثعضخذثِٙج ثٌّجػٟ ثٌضشغ١ً ٔضجةؼ صزوش خلاي ِٓ ثٌخٛثسص١ِجس ٘زٖ صؼًّ

 إٌٝ صمغ١ّٙج ؽش٠ك ػٓ ثٌّؼمذر ثٌّشىلاس فً ػٍٝ ثٌذ٠ٕج١ِى١ز ثٌذشِؾز خٛثسص١ِز صؼًّ آخش، دّؼٕٝ

 عضخذثٌَلإ دضخض٠ٕٙج صمَٛ عُ ٚثفذر ِشر ِٕٙج ٚثفذر وً دقً صمَٛ عُ ِٚٓ دغ١طز فشػ١ز ِشىلاس ػذر

 ثٌّغجةً ِٓ ثٌؼذ٠ذ صىشثس٠ز دطش٠مز ف١ذٛٔجصشٟ أػذثد فغجح ػ١ٍّز ٌّغجي،ث عذ١ً ػٍٝ ثٌّغضمذٍٟ.

 ثلأخشٜ. صٍٛ ِشر فٍّٙج ٠ؾشٞ ثٌضٟ ثٌفشػ١ز

Fibonacci(N) = 0                                                (for n=0) 

Fibonacci(N)  = 0                                               (for n=1) 

= Fibonacci(N-1)+Finacchi(N-2)                        (for n>1) 

 

 

  تسد فرق خوارزمية باستخدام تصاعدياً رقامالأ ترتيب

https://wiki.hsoub.com/Algorithms/Fibonacci_numbers
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 (r) ثٌمطش ٔظف ٌٙج (A) دثةشر ِغجفز ٌقغجح خٛثسص١ِز ثوضخ :مثال

 ثٌذذث٠ز-ٔ

 .r ثٌمطش ٔظف ثلشأ -ٕ

 .Pi ثٌغجدضز ثٌٕغذز ل١ّز ثلشأ-ٖ

) ثٌّغجفز لجْٔٛ ِٓ ثٌذثةشر ِغجفز ثفغخ-ٗ
2
 r A=Pi.) 

 .A ثٌّغجفز ل١ّز ثؽذغ -٘

 ثٌٕٙج٠ز. -ٙ

 دسؽجس ٖ ِؼذي دطذجػز ٠مَٛ دشٔجِؼ خٛثسص١ِز ثوضخ :مثال

 .ثٌذذث٠ز .ٔ

  X .ثلأٌٚٝ ثٌذسؽز ألشث  .ٕ

  Y .ثٌغج١ٔز ثٌذسؽز ألشث  .ٖ

  Z .ثٌغجٌغز ثٌذسؽز ألشث .ٗ

 (.Sum=X+Y+Z ) ثٌؼلالز ٚفغخ ( Sum) ثٌّؾّٛع ل١ّز فغجح  .٘

 (Average=Sum/3 ) ثٌؼلالز ٚفغخ Average) (ثٌّؼذي فغجح  .ٙ

 .ثٌّؼذي ؽذجػز  .7

 ثٌٕٙج٠ز. .8
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 ثػذثد ٖثوضخ خٛثسص١ِز لا٠ؾجد ثوذش ػذد د١ٓ مثال :

 a,b,cثلشث   (ٔ

 ٘ثر٘خ   Aثؽذغ   a>b  ٚa>cثرث وجْ  (ٕ

 ٘ٚ ثر٘خ   bثؽذغ    b>a   ٚb>cثرث وجْ   (ٖ

 cأؽذغ   (ٗ

 ثٔضٙٝ (٘

 

  ثٌطجٌخ صمذ٠ش ٌقغجح خٛثسص١ِز ثوضخ: مثال

 apprecثلشث  (ٔ

 "ِّضجصثؽذغ "  apprec >=90  ٚapprec <=100 ثرث وجْ  (ٕ

 "ؽ١ذؽذثثؽذغ "  apprec >=80  ٚapprec <90 ثرث وجْ  (ٖ

 "ؽ١ذثؽذغ "  apprec >=70 ٚapprec <80 ثرث وجْ  (ٗ

 "ِضٛعؾ"ثؽذغ   apprec <=80 ٚapprec <70 ثرث وجْ  (٘

 ثؽذغ "ِمذٛي"  apprec <=70 ٚapprec <60 ثرث وجْ  (ٙ

 ثٔضٙٝ (7

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

13 

 Flowchartالمخطط الانسابي   

 ثلأغ١جد١ز ثٌّخططجس صٛػـ .ثٌذشٔجِؼ أٚ ثٌّؼٍِٛجس ٔظجَ فٟ ثٌؼ١ٍّجس ٌضغٍغً سعِٟٛ صّغ١ً ٘ٛ

 ثٌٕٙجةٟ ثٌضٛص٠غ إٌٝ ثٌىّذ١ٛصش ػذش ثٌّظذس ثٌّغضٕذثس ِٓ ثٌذ١جٔجس صذفك و١ف١ز ثٌّؼٍِٛجس ٌٕظجَ

 سٚص١ٓ أٚ ٚثفذ دشٔجِؼ فٟ ثٌضؼ١ٍّجس صغٍغً ٌٍذشٔجِؼ ثلأغ١جد١ز ثٌّخططجس صظُٙش .ٌٍّغضخذ١ِٓ

 ثلأغ١جد١ز. ثٌّخططجس ِٓ ٔٛع وً ٌشعُ ِخضٍفز سِٛص ثعضخذثَ ٠ضُ فشػٟ.

 -:فوائد المخططات الانسيابية

 ثٌفٛثةذ ثٌضٟ ٠ّىٓ ثٌقظٛي ػ١ٍٙج ِٓ ؽشثء ثعضؼّجٌٕج ٌٍّخططجس ثلأغ١جد١ز  وّج ٠ٍٟ:٠ّىٓ صٍخ١ض 

صٛػ١ـ ثٌخطٛثس: صمذَ ثٌّخططجس طٛسر ٚثػقز ٚدغ١طز ٌٍخطٛثس ثٌّضذؼز ٌقً ثٌّشىٍز  .ٔ

 أٚ صٕف١ز ثٌذشٔجِؼ، ِّج ٠غًٙ فّٙٙج ٚصٕف١ز٘ج.

لشثسثس ِضؼذدر ٚدذثةً ِؼجٌؾز ثٌمشثسثس: صغجػذ ثٌّخططجس فٟ فً ثٌّشىلاس ثٌضٟ صضؼّٓ  .ٕ

 ِخضٍفز، ف١ظ ٠ّىٓ صّغ١ً ٘زٖ ثٌذذثةً ٚثٌضفجط١ً دٛػٛؿ فٟ ثٌّخطؾ.

صغ١ًٙ ثٌضؼٍُ: صؾؼً ثٌّخططجس ِٓ ثٌغًٙ ػٍٝ ثٌّغضف١ذ٠ٓ ٚثٌذثسع١ٓ دسثعز ثٌذشثِؼ أٚ  .ٖ

 ثٌٕظُ ٚفُٙ و١ف١ز ػٍّٙج ٚثٌؼلالجس د١ٓ ثٌؼٕجطش ثٌّخضٍفز.

ث ٘ج .ٗ ج ِٓ صٛع١ك ثٌذشثِؼ، ف١ظ ٠ّىٓ ثعضخذثِٙج صٛع١ك ثٌذشٔجِؼ: صؼضذش ثٌّخططجس ؽضء   ِ

 ٌششؿ و١ف١ز ػًّ ثٌذشٔجِؼ دٛػٛؿ.

ِشثؽؼز ٚصؼذ٠ً ثٌذشٔجِؼ: ٠ّىٓ ثعضخذثَ ثٌّخططجس ٌغٌٙٛز ِشثؽؼز ثٌذشٔجِؼ ٚثوضشجف  .٘

 ثلأخطجء ٚثٌضؼذ٠لاس ثٌلاصِز، ِّج ٠غًٙ ػ١ٍّز صقغ١ٓ ثٌذشٔجِؼ ٚصظق١ـ ثلأخطجء."

 Flowchart symbolرموز المخطط الانسيابي 

 

 ثلأغ١جدٟ ثٌّخطؾ سِٛص
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 -٠ّٚىٓ صٍخ١ض ِؾّٛػز ثلأشىجي وّج ٠ٍٟ:

أٚ وٍّز ٔٙج٠ز   (Start)ثٌذذث٠ز ٚثٌٕٙج٠ز: ػذجسر ػٓ شىً د١ؼٛٞ صىضخ ف١ٗ وٍّز دذث٠ز  .ٔ

(End)   ٔمطز دذث٠ز ٚ ٠ش١ش إٌٝ ٔمجؽ ثٌذذث٠ز ٚ ثٌٕٙج٠ز فٟ ثٌّخطؾ ثلأغ١جدٟ ٠ٚىْٛ ٌٍّخطؾ

 ٚ ٌىٓ سدّج ٠ىْٛ ٌٗ أوغش ِٓ ٔمطز ٔٙج٠ز ِّىٕز ٚثٌشىً ٘ٛ :   ٚثفذر فمؾ

 

 

 

ثلإدخجي / ثلإخشثػ: )دذْٚ صقذ٠ذ ٚع١ٍز ثلإدخجي ٚ ثلإخشثػ( ٠غضخذَ شىً ِضٛثصٞ ثلأػلاع  .ٕ

 -فٟ صّغ١ً ػ١ٍّز ثلإدخجي / ثلإخشثػ ٌٍذ١جٔجس أٚ ثٌّؼٍِٛجس وّج فٟ ثٌشىً ثٌضجٌٟ:

 

 

 

 

شىً ثٌّغضط١ً ٌذ١جْ ٚؽٛد ػ١ٍّز فغجد١ز ٠شثد ثٔؾجص٘ج ٚ ثٌشىً ثٌؼ١ٍّجس ثٌقغجد١ز:  ٠غضخذَ  .ٖ

:ٛ٘- 

 

 

 

ثٌمشثس ثٌّٕطمٟ:  ٠غضخذَ ثٌشىً ثٌّؼ١ٕٟ ٌذ١جْ ثصؾجٖ ثٌضغٍغً ثٌّٕطمٟ ٌضٕف١ز ثٌؼ١ٍّجس فغخ  .ٗ

ؽٛثح ثٌششؽ ثٌّضؼّٓ فٟ ػ١ٍّز ِٕطم١ز دثخً ثٌشىً ثٌّؼ١ٕٟ ٚلذ ٠ىْٛ ٌٍشىً ثصؾج١٘ٓ 

وّج   (False)ٚ ثٌغجٟٔ إرث وجْ ؽٛثح ثٌششؽ ولا  (True)ثلأٚي إرث وجْ ؽٛثح ثٌششؽ ٔؼُ 

 -جٌٟ:فٟ ثٌشىً ثٌض

 

 

 

 

                   

 

 

 -أٚ ٠ىْٛ ٌٗ علاط ثصؾج٘جس صؼضّذ ػٍٝ ل١ّز ثٌضؼذ١ش ثٌّغضخذَ فٟ ثٌششؽ ِغلا:

 

A = 

B 

 (False)ولا  (True)ٔؼُ
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أعُٙ ثلاصؾج٘جس: صغضخذَ ثلأعُٙ دجلاصؾج٘جس ثلأسدؼز ٌذ١جْ ثٔغ١جح ثٌغ١طشر فٟ ثٌخٛثسص١ِز ٚ وّج فٟ 

 ثٌشىً ثٌضجٌٟ:

 

 

 

 

:  صغضخذَ ثٌذثةشر فٟ ٚطً ٔمجؽ صضقذ ػٕذ٘ج ِغجسثس ِخضٍفز ِؼج ٚ ثٌشىً ثٌّغضخذَ ثلاصظجي .٘

 ٘ٛ ثٌذثةشر:
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 -:لتمثيل المخطط الانسيابي  أنواع الخوارزميات

 -صمغُ ثٌخٛثسص١ِجس ثٌٝ ػذر أٔٛثع ٟ٘ :

 Sequential Algorithms:  ثٌخٛثسص١ِجس ثٌّضغٍغٍز .ٔ

ثٌخٛثسص١ِجس لا ٔؾذ أٞ صفشػجس أٚ صىشثسثس ٚ إّٔج صضُ وضجدز ٚ صٕف١ز فٟ ٘زث ثٌٕٛع ِٓ 

 -ثٌضؼ١ٍّجس ثٌٛثفذر صٍٛ ثلأخشٜ . ٚ ٠ّىٓ صّغ١ٍٙج دّخطؾ ثٔغ١جدٟ دشىً ػجَ دجٌشىً ثٌضجٌٟ:

 

 
 

 Conditional Algorithms ثٌخٛثسص١ِجس ثٌششؽ١ز : .ٕ

أٚثِش ششؽ )ثصخجر لشثس( ٚ ٟ٘ ثٌخٛثسص١ِجس ثٌضٟ صقضٛٞ ٚثفذر أٚ أوغش ِٓ خطٛثصٙج  ػٍٝ 

 -صىْٛ ػٍٝ ٔٛػ١ٓ:

 -ٚصىضخ دجٌشىً ثٌضجٌٟ:  One way selectionخٛثسص١ِجس ششؽ رثس ِغجس ٚثفذ  - أ

 خطٛر )أٚ ِؾّٛػز خطٛثس(     إرْششؽ             إرث

 

 -ٚ ٠ّىٓ صّغ١ٍٙج دّخطؾ ثٔغ١جدٟ )وؾضء ِٓ خٛثسص١ِز ِضىجٍِز( دجٌشىً ثٌضجٌٟ:
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 Two way selectionخٛثسص١ِجس ششؽ رثس ِغجس٠ٓ  - ح

 

 )أٚ ِؾّٛػز خطٛثس( ٔخطٛر      إرْششؽ             إرث

 ) أٚ ِؾّٛػز خطٛثس( ٕٚ إلا    خطٛر                      

 -ٚ ٠ّىٓ صّغ١ٍٙج دّخطؾ ثٔغ١جدٟ )وؾضء ِٓ خٛثسص١ِز ِضىجٍِز( دجٌشىً ثٌضجٌٟ:
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 Iteration Algorithms:  خٛثسص١ِجس ثٌضىشثس .ٖ

فٟ ٘زث ثٌٕٛع ِٓ ثٌخٛثسص١ِجس، ٠ضُ صٕف١ز ِؾّٛػز ِٓ ثٌضؼ١ٍّجس ػذر ِشثس، ٕٚ٘جن ٔٛػجْ 

 سة١غ١جْ ِٓ ٘زث ثٌٕٛع:

 

(: فٟ ٘زث ثٌٕٛع ِٓ ثٌخٛثسص١ِجس، ٠ضُ صىشثس Fixed Iterationثٌضىشثس ثٌغجدش ) .ٔ

ثٌّغجي، إرث وٕش صشغخ ِؾّٛػز ِٓ ثٌضؼ١ٍّجس ٌؼذد ِقذد ِغذم ج ِٓ ثٌّشثس. ػٍٝ عذ١ً 

 ِشثس دْٚ صغ١١ش، ٠ّىٕه ثعضخذثَ ثٌضىشثس ثٌغجدش. ٓٔفٟ صٕف١ز ٔفظ ثٌؼ١ٍّز 

(: فٟ ٘زث ثٌٕٛع، ٠ضُ صىشثس ِؾّٛػز ِٓ Conditional Iterationثٌضىشثس ثٌّششٚؽ ) .ٕ

ثٌضؼ١ٍّجس فغخ ششؽ ِؼ١ٓ. ٠ّىٓ ٌٍضىشثس ثٌّششٚؽ أْ ٠ىْٛ ِؼٍم ج ػٍٝ ششؽ ِؼ١ٓ، 

ثٌششؽ، ٠ضٛلف ثٌضىشثس. ػٍٝ عذ١ً ثٌّغجي، ٠ّىٕه ثعضخذثَ ثٌضىشثس  ٚػٕذِج ٠ضُ صقم١ك

ثٌّششٚؽ ٌضىشثس ػ١ٍّز ِج فضٝ ٠ضُ ثلأضٙجء ِٓ لجةّز ِؼ١ٕز أٚ فضٝ ٠ضُ صقم١ك ششؽ 

 ِؼ١ٓ، ِغً ثٌذقظ ػٓ ػٕظش ِؼ١ٓ فٟ لجةّز.

ء  ػٍٝ ٘زٖ ثٌخٛثسص١ِجس صغُضخذَ دشىً ٚثعغ فٟ ثٌذشِؾز ٌضٕظ١ُ ثٌضىشثس ٚصٕف١ز ثلأٚثِش دٕج

 ثٌقجؽز ٚثٌششٚؽ ثٌّقذدر.

 مراحل كتابة الخوارزمية

 Algorithm Design:  حصميم انخىارسميت .ٔ

لذً ثٌذذء دىضجدز ثٌذشٔجِؼ ٠ؾخ ثٌضفى١ش فٟ ثٌضظ١ُّ ثٌؼجَ ٌٍخٛثسص١ِز ٚ ِج ٘ٛ   

 ثٌّطٍٛح ٌٍٛطٛي ثٌٝ ثٌقً ثلأِغً ٌٍّشىٍز ثٌّطٍٛح فٍٙج.

 Flow Chart -:وضع انمخطط الانسيابي نهخىارسميت  .ٕ

ثٞ سعُ ثٌخٛثسص١ِز دجعضخذثَ ثلاشىجي ثٌّٕجعذز فٟ ِخطؾ ثٔغ١جدٟ ٌٍضّىٓ ِٓ صضذغ ع١ش 

 ثٌؼ١ٍّجس فٟ ثٌخٛثسص١ِز ٚ عٌٙٛز ثوضشجف ثلاخطجء.

 Programming Language:  اخخيار نغت انبزمجت .ٖ

ٚ ٟ٘ خطٛر ِّٙز ؽذث , ف١ظ ثْ ثخض١جس ٌغز ثٌذشِؾز ثٌّٕجعذز ٠غجػذ فٟ ثٌقظٛي ػٍٝ 

ٌٕضجةؼ ثٌّشغٛدز دذلز, ثر صخضٍف ثِىج١ٔجس ٚ ثغشثع ٌغجس ثٌذشِؾز , ٚثْ لشثس ثخض١جس ٌغز ث

 ثٌذشِؾز ٠ضخز ِٓ لذً ِقًٍ ثلأظّز.

 Program Writing:   كخابت انبزنامج .ٗ

صٍٟ ػ١ٍّز ثخض١جس ٌغز ثٌذشِؾز وضجدز ثٌذشٔجِؼ ػٍٝ ٚعؾ ثدخجي ِٕجعخ ٚ غجٌذج ِج صىْٛ ِّٙز 

. ٠ٚؼضّذ ثٌّذشِؼ فٟ وضجدز ثٌذشٔجِؼ ػٍٝ ثٌّخطؾ ثلأغ١جدٟ  جَ ثٌّذشِؼوضجدز ثٌذشٔجِؼ ِٓ ِٙ

 ثٌزٞ ٠ؼذٖ ِقًٍ ثلأظّز ثٚ ثٌّذشِؼ ٔفغٗ.
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 :البرمجيةأنواع الأخطاء

  وهي:البرمجية  ثلاثة أنواع من الأخطاءهناك   

  هجائيت:أخطاء Syntax Errors 

ِقؾٛصر  عذ١ً ثٌّغجي ٔؾذ ٕ٘جن وٍّجس ٝػٍ، فٟ ثٌذشٔجِؼٚ٘ٛ خطأ فٟ عٛء وضجدز ؽٍّز ِؼ١ٕز      

 ٝ، ف١ىضشفٙج ثٌذشٔجِؼ ػٍفٟ وضجدضٙجثٌّذشِؼ أْ ٠خطأ ٠ّىٓ  ثٌضٟ ٠ؾخ وضجدضٙج وّج ٟ٘ دْٚ صغ١١ش,

ثٌفٛس ، ٚ٘زٖ ثلأخطجء صظٙش أعٕجء وضجدز ثٌذشٔجِؼ ، أٚ دّؼٕٟ أدق وضجدز ثٌىٍّز أٚ ثٌؾٍّز فٟ طٛسر 

  غ١ش طق١قز.

  انخنفيذ:أخطاء أثناء Runtime Errors 

لأْ ٌغز ثٌذشِؾز لا صلافظٙج إلا دؼذ ػ١ٍّز  ٚصٕف١زٖ،٘زث ثٌخطأ لا ٠ظٙش إلا دؼذ صشؽّز ثٌذشٔجِؼ      

  طفش : ٝمغّز أٞ ػذد ػٍدثٌضٕف١ز ، ػٍٟ عذ١ً ثٌّغجي إرث لّش 

Num = 50 / 0 

طفش صؼطٟ سلُ  ، ٚٔقٓ ٔؼٍُ ؽ١ّؼج  أْ لغّز أٞ سلُ ػٍٟ ٓػٍٟ  ٓ٘٘زٖ ثٌؼ١ٍّز صمَٛ دمغّز      

  غ١ش ٔٙجةٟ ، ٚ٘زث لا ٠ؾٛص .

   منطقيت:أخطاء Semantic Errors 

لأْ ٘زث  دؼذ،ف١ظ أْ ٌغز ثٌذشِؾز لا ٌٚٓ صىضشفٙج  ثلأخطجء،٘زث ثٌٕٛع ٠ؼضذش أخطش ٔٛع ِٓ      

 ثٌخطأ خطأ فٟ ثٌّؼجٌؾز ثٌقغجد١ز 

 ِغجفز ثٌّشدغ ٌقغجح ِغجفز ثٌّغٍظ قغجح خجطز دثٌ ثٌمجِْٔٛغً وضجدز 

 Running & Testingانخنفيذ والاخخبار :  .٘

 -:مشايا انبزنامج انجيذ

 -ثْ ثُ٘ ثٌخظجةض ثٌٕٛػ١ز ثٌؾ١ذر ثٌضٟ ٠ؾخ صٛثفش٘ج فٟ ثٌذشٔجِؼ ٟ٘ وجلاصٟ:

: ٠ؾخ ثْ ٠ؤدٞ ثٌذشٔجِؼ ثٌؼًّ ثٌّطٍٛح ِٕٗ ٚفك ثٌّٛثطفجس ثٌّؼشفز انبزنامج يؤدي انعمم .ٔ

 ٚ ثٌؼ١ٍّجس ثٌضٟ ٠ؤد٠ٙج.ٌٛظ١فضٗ ٚ ِذخلاصٗ ٚ ِخشؽجصٗ 

: ٠ؾخ ثْ ٠ىْٛ ثٌذشٔجِؼ ثٌّظُّ ٚثػـ ثٌمشثءر ٚ دظ١جغز انبزنامج قابم نهقزاءة وانفهم  .ٕ

صغًٙ فُٙ خطٛثصٗ ٚ ٚظجةفٗ ِٓ لذً ثلاخش٠ٓ. ٠ٚؾخ ثػضّجد خظجةض ثٌذشِؾز ث١ٌّٙىٍز 

ً ٌّٛثسد ثٌضٟ صؤدٞ ثٌٝ ثعضخذثَ ثفؼً ٌٛلش ثٌّذشِؼ ٚ وضجدز دشٔجِؼ ٠قمك ثلاعضخذثَ ثلاِغ

 ِٕظِٛز ثٌقجعخ خظٛطج ِج ٠ضؼٍك دجٌّغجفز ثٌخض١ٔز ٚ ٚلش ثٌضٕف١ز.

: ٠ؾخ صظ١ُّ ثٌذشٔجِؼ دطش٠مز ٠ّىٓ صط٠ٛشٖ لافمج ثٚ صؼذ٠ٍٗ دغٌٙٛز انبزنامج قابم نهخطىيز .ٖ

ثرث صطٍخ ثلاِش رٌه دؾٙٛد ِمذٌٛز ٚ ٚلش ِٕجعخ, ثر ثْ ثٌؼشٚسر لذ صمضؼٟ صؼذ٠ً ثٌذشٔجِؼ 

 ثلاخضذجس.فٟ ِشفٍز ثٌضظ١ُّ ٚ 
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: ٠ؾخ ثْ ٠ؼذ ثٌذشٔجِؼ دظٛسصٗ ثٌّضىجٍِز ٚ دّشثفٍٗ ثٌّخضٍفز ػّٓ ثٌفضشر انجاس انبزنامج .ٗ

 ثٌض١ِٕز ٚ ثٌضخظ١ض ثٌّجٌٟ ثٌّقذد٠ٓ ٌٗ ٚثٞ صؾجٚص ػٍٝ رٌه ع١فمذ ؽذٚثٖ ثلالضظجد٠ز.

 فشدٞ ثٚ صٚؽٟ ٚصقذد٠ٓ سل١ّٓ ٌفقض ثٔغ١جدٟ ِٚخطؾ خٛثسص١ِز ثوضخ: مثال

 ثٌشلُ ثدخً-ٔ 

 ٖ ثٌخطٛر ثٌٝ ثر٘خ ٓ  = ثٌشلُ لغّز دجلٟ وجْ ثرث-ٕ 

 صٚؽٟ( )ثٌشلُ ثؽذغ-ٖ 

 ٘ ثٌخطٛر ثٌٝ ثر٘خ طفش ٠غجٚٞ لا ثٌمغّز دجلٟ وجْ ثرث-ٗ 

 فشدٞ( )ثٌشلُ ثؽذغ-٘ 

 ثٌٕٙج٠ز-ٙ 
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 ٚفغجح (C ثٌّتٛٞ )دجٌّم١جط ثٌقشثسر دسؽز دمشثءر ٠مَٛ ٌذشٔجِؼ ثٔغ١جدٟ ِخطؾ ثسعُ : مثال

 .F فٙشٔٙج٠ش ِم١جط ٚ K ثٌىٍفٓ دّم١جط ٚؽذجػضٙج ل١ّضٙج

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ثٌّؼذي؟ ِٓ ثٌم١ّز ؽشؿ ٔجصؼ ٘ٛ ثٌضذج٠ٓ ثْ ػٍّج  ِؼذٌّٙج ػٓ ل١ّض١ٓ صذج٠ٓ ٌقغجح خٛثسص١ِز : مثال

 ٔ- ٚثٌغج١ٔز  ٔ ٚثٌضذج٠ٓ  ٖ فجٌّؼذي  ٕ ٚ  ٗ    

 x,y  ثلشأ (ٔ

ٕ) a=(x+y)/2 

ٖ) a-b1=x 

ٗ) a-b2=y 

 b1,b2  ثؽذغ (٘

 ثٔضٙٝ (ٙ

 

 

 

 

 

 ثٌذذث٠ز

 C ثلشث

 ثٌٕٙج٠ز

K=273.15+C 

F=1.8*C+32 

 K,F ثؽذغ
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 فغجح عُ )X) ثٌّضغ١ش ٌمشثءر ِخظض دشٔجِؼ ثلأغ١جدٟ ثٌّخطؾ ٚثسعُ خٛثسص١ِز ثوضخ: مثال

 : ٠أصٟ ِج خلاي ِٓ X)) ٌم١ّز صذؼج (W(X)) ثٌذثٌز ل١ّز

 ( )  ⟨
      (  )                      

                                    
 

 ثٌذذث٠ز .1

 (X)ثلشأ .2

 دجٌظفش( X)لجسْ ل١ّز  .3

 (6)ٚثلا ثر٘خ ثٌٝ ثٌخطٛر ( 5)ثرث وجٔش ِٛؽذز ثر٘خ ثٌٝ ثٌخطٛر  .4

عُ ثر٘خ ثٌٝ  =W(X)         (  )       ِٓ ثٌّؼجدٌز  W(X)ثفغخ ل١ّز  .5

 (7)ثٌخطٛر 

       =W(X)ِٓ ثٌّؼجدٌز  W(X)ثفغخ ل١ّز  .6

 X,W(X)ثؽذغ ل١ّز  .7

 ثٌٕٙج٠ز  .8

 

 ثٌذذث٠ز

 ثٌٕٙج٠ز

 X ثلشث

 X,W(X) ثؽذغ

 ً٘ 

X>0 
W(X)= 𝑋     ( 𝑋)  W(X)=  𝑋  𝑋 
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  :البرمجة مفهوم

 اٌٙبرف لا فّض ،ثٗ ِخظض ؽبسإِ  فٟ ِؼ١ٕٗ ٚػٛاثؾ ثمٛا١ٔٓ ِؼ١ٓ ػٍّٟ ٔظبَ رخظ١ض ثٙب ٠مظذ    

  .ٌٗ ِخظظخ ػٛاثؾ إؽبس ٚفٟ ِؼ١ٓ، ثٕظبَ ١ٌؼًّ ثشِغزٗ رّذ عٙبص ٘ٛٚ

 ّٙبرفٙ اٌزٟ اٌجشِغخ ٌغبد ثئؽذٜ ِٚؾذد ػًّ ٔظبَ إٔشبء ثٙب ٠ٚمظذ : اٌزم١ٕخ اٌجشِغ١بد اٚ اٌجشِغخ

  .ِؼ١ٕخ ثٛظ١فخ ٌزمَٛ الاٌخ

ٌٙب خظبئظٙب اٌزٟ  ٌغخ ثشِغخ ٚوً اٌّجشِظ لٛاػذ خبطخ ثبٌٍغخ اٌزٟ اخزبس٘ب اٌجشِغخ ٚرزجغ ػ١ٍّخ   

ٚؽغت اٌّّٙخ  اٌجشاِظ ر١ّض٘ب ػٓ الأخشٜ ٚرغؼٍٙب ِٕبعجخ ثذسعبد ِزفبٚرخ ٌىً ٔٛع ِٓ أٔٛاع

ا أ٠ؼ اٌٍغبد اٌجشِغ١خ وّب أْ .اٌجشٔبِظ اٌّطٍٛثخ ِٓ ٘زا ٌٙب خظبئض ِشزشوخ ٚؽذٚد ِشزشوخ ثؾىُ أْ ب

  .اٌؾبعٛة ؼبًِ ِغٍزوً ٘زٖ اٌٍغبد طّّذ ٌ

  الاططٕبػٟ اٌزوبء ٚرط٠ٛش اٌزو١خ اٌشٚثٛربد ثظٕبػخ اٌخبطخ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ ِغخاٌجش رذخً    

عزغذ اٌزطج١مبد اٌزٟ رغزخذِٙب ثشىً   iosففٟ ٘برفه الأٔذس٠ٚذ أٚ اٌـ ,زو١خاٌ اٌٙٛارف رطج١مبد ٚرط٠ٛش

ضبي ػٍٟ اٌجشِغخ فٟ رط٠ٛش٘ب ٚرُ ثٕبء ٔظبَ اٌزشغ١ً " ٠ٕٚذٚص " ػٍٟ عج١ً اٌّ الاػزّبد ٠ِٟٛ رُ

اٌٛطٛي  اعزطؼٕبٚثبٌزبٌٟ ٌٛلا ٚعٛد اٌجشِغخ ٌّب  " ++c " إؽذٜ اٌٍغبد اٌجشِغ١خ ٟٚ٘ ٌغخ ثبعزخذاَ

 . إٌٟ ٘زٖ اٌزم١ٕخ

ى٠ٛذ٘ب ثئؽذٜ ٔظبَ ٠ٕٚذٚص أٚ ٔظبَ ِبن ٘زٖ اٌجشاِظ وٍٙب رُ رٝ وزٌه اٌجشاِظ اٌّخزٍفخ اٌزٟ رؼًّ ػٍ   

 ثبعزخذاَداء اٌٛظبئف ٚاٌؼًّ أثشاِظ رغًٙ ػ١ٍٕب  ٝػٌٍه أطجؼ ثئِىبٕٔب اٌؾظٛي اٌٍغبد اٌجشِغ١خ ٌز

 اٌجشِغخ.

 اٌشخض ٠غزط١غ فل ، َلأا ٌغزه غ١ش خٌغ اٞ اٚ ِضلا  الأغ١ٍض٠خ ثبٌٍغخ اٌجشِغ١خ اٌٍغبد ِمبسٔخ ٠ّٚىٓ   

 ٌى١ٍٕب ِفِٙٛخ ٌغخ دْٚ ٠فّٕٙب اْ ٌٍؾبعٛة ٚلا لأٌخ ٠ّىٓ لا ٚثبٌّضً ٌغزٗ، رؼٍُ ثذْٚ عٕجٟأ ِغ اٌزؼبًِ

 .ا٢لاد ثجشِغخ ٔمَٛ ٝؽز اٌجشِغخ ٚعٛد ِٓ فلثذ هٌزٌ

 خٛاسص١ِبد خلي ِٓ ا٢ٌخ ِٚخشعبد عٍٛن فٟ ٌٍزؾىُ اٌجشِغخ ٌغبد خلي ِٓ اٌجشاِظ إٔشبء ٠زُ    

 اٌجششٞ الارظبي ػ١ٍّخ رشجٗ دل١مخ،

 ا٢ٌخ ٌغخ 

ب رغّٝ  فّٙٙب ىّج١ٛرشٌٍ ٠ّىٓ ثؾ١ش رظ١ّّٙب رُ اٌّغزٜٛ ِٕخفؼخ وّج١ٛرش ٌغخ ٟ٘ ا٢ٌخ، سِض أ٠ؼا

 ِٓ ثبٌىبًِ رزأٌف ٟٚ٘ رشغ١ٍٙب. ٠زُ أْ لجً إ١ٌٙب اٌجشاِظ ع١ّغ رؾ٠ًٛ ٠غت اٌزٟ اٌٍغخ ٟٚ٘ ِجبششح

 ثبٌظفش ٚاٌؾشٚف ٚالأسلبَ اٌزاوشح ِٚٛالغ اٌزؼ١ٍّبد ع١ّغ رّض١ً ٠زُ ا٢ٌخ، ٌغخ فٟ .ٔ ٚ ٓ صٕبئٟ،

 .ٓٓٓٓٓٓٓٔ ٓٓٔٓٓٓٓٓ ِضً، خا٢ٌ ٌغخ ِٓ ّٔٛرع١خ لطؼخ رجذٚ لذ اٌّضبي، عج١ً ػٍٝ ٚاٌٛاؽذ.

 اٌزغ١ّغ ٌغخ 

 ٚثبٌزبٌٟ، (.ٔٚ ٓ )أٞ اٌجزبد ِٓ أّٔبؽ ِٓ فمؾ رزىْٛ لأٔٙب ا٢ٌخ ٌغخ لشاءح اٌجشش ػٍٝ ٌٍغب٠خ اٌظؼت ِٓ

 ٌغخ ٠غزخذِْٛ ِب ػبدح رٌه ِٓ ثذلاا  ا٢ٌخ ٌغخ ِغزٜٛ ػٍٝ اٌؼًّ فٟ ٠شغجْٛ اٌز٠ٓ اٌّجشِغ١ٓ فئْ

 اٌزؼ١ٍّبد اٌزغ١ّغ ٌغخ رغزجذي ا٢ٌخ. ٌٍغخ الإٔغبْ ثٛاعطخ لشاءرٗ ى٠ّٓ رذ٠ٚٓ ػٓ ػجبسح ٟٚ٘ اٌزغ١ّغ،

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D8%AC_(%D8%AA%D9%88%D8%B6%D9%8A%D8%AD)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D8%AC_(%D8%AA%D9%88%D8%B6%D9%8A%D8%AD)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D8%AC_(%D8%AA%D9%88%D8%B6%D9%8A%D8%AD)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D8%AC_(%D8%AA%D9%88%D8%B6%D9%8A%D8%AD)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
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ب رغّٝ سل١ّخ أثغذ٠خ ثشِٛص ٔ ٚ ٓ أّٔبؽ رّضٍٙب اٌزٟ  ٚاٌؼًّ رزوش٘ب ٌزغ١ًٙ اٌزاوشح رم٠ٛخ أعب١ٌت أ٠ؼا

 ٚاٌطشػ اٌغّغ ػ١ٍّبد إعشاء سِض اٌّضبي، عج١ً ػٍٝ الأخطبء. اسرىبة فشص رم١ًٍ رٌه فٟ ثّب ِؼٙب

،ٛ٘ 

ADD 3, 5, result 

SUB 1, 2, result 

 ٌٜٛغخ ػب١ٌخ اٌّغز 

ا ثٍغخ ا٢ٌخ. رزُ وزبثخ اٌٍغبد ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ ثشىً لش٠ت  اٌٍغخ ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ رشجٗ ٌغخ الإٔغبْ ٚألً شجٙب

ِٓ ٌغزٕب اٌجشش٠خ، ِّب ٠ز١ؼ ٌٍّجشِغ١ٓ اٌزشو١ض فمؾ ػٍٝ اٌّشىٍخ اٌزٟ ٠زُ ؽٍٙب. اٌٍغبد ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ 

ػٓ إٌظبَ الأعبعٟ ِّب ٠ؼٕٟ أٔٗ ٠ّىٓ رٕف١ز اٌجشاِظ اٌّىزٛثخ ثٍغخ ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ ػٍٝ أٔٛاع ِغزمٍخ 

ِخزٍفخ ِٓ الأعٙضح. ٠طٍُك ػٍٝ اٌجشٔبِظ اٌّىزٛة ثٍغخ ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ اعُ اٌجشٔبِظ اٌّظذس أٚ اٌىٛد 

ب. ِٚغ رٌه، ٌىٟ اٌّظذسٞ، ٚ٘ٛ ػجبسح ػٓ ِغّٛػخ ِٓ رؼ١ٍّبد اٌىّج١ٛرش اٌزٟ ٠ّىٓ ٌلإٔغبْ لشاءرٙ

٠زّىٓ اٌىّج١ٛرش ِٓ فُٙ ٚرٕف١ز ثشٔبِظ ِظذس ِىزٛة ثٍغخ ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ، ٠غت رشعّزٗ إٌٝ ٌغخ ا٢ٌخ. 

 ِفغش. رزُ ٘زٖ اٌزشعّخ ثبعزخذاَ إِب ِزشعُ أٚ

 

 البرمجيات تطوير

ِؼ١ٕخ.  رط٠ٛش اٌجشِغ١بد ٘ٛ ػ١ٍّخ ٠زُ ِٓ خلٌٙب إٔشبء ثشاِظ ِغزمٍخ أٚ فشد٠خ ثبعزخذاَ ٌغخ ثشِغخ

٠زؼّٓ وزبثخ عٍغٍخ ِٓ أوٛاد اٌجشِغخ اٌّزشاثطخ، ٚاٌزٟ رٛفش ٚظبئف اٌجشٔبِظ اٌّطٛس. لذ ٠طٍُك ػٍٝ 

ب اعُ رط٠ٛش اٌزطج١مبد  .رط٠ٛش اٌجشِغ١بد أ٠ؼا

رّش ػ١ٍّخ رط٠ٛش اٌجشِغ١بد ثغٍغٍخ ِٓ اٌّشاؽً ثطش٠مخ رذس٠غ١خ رؼشف ثبعُ دٚسح ؽ١بح رط٠ٛش 

(. إٔٗ ٠ٕشئ ١٘ىلا ٌٍّطٛس ٔ.ِٕٔٙغٟ ٌزط٠ٛش اٌجشِغ١بد )اٌشىً  (. إٔٗ أعٍٛةSDLCاٌجشِغ١بد )

ٌزظ١ُّ ٚإٔشبء ٚرمذ٠ُ ثشاِظ ػب١ٌخ اٌغٛدح ٚفماب ٌّزطٍجبد اٌؼ١ًّ. وّب ٠ٛفش ِٕٙغ١خ ٌزؾغ١ٓ عٛدح إٌّزظ 

 اٌّطٍٛة.

 

 اٌّشاؽً اٌّخزٍفخ ٌذٚسح ؽ١بح رط٠ٛش اٌجشِغ١بد( ٔ-ٔاٌشىً )
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 PYTHON بايثون لغة

ثغجت  الأعُٚأؽٍك ػ١ٍٙب ٘زا   Guido van Rossumخ اٌجب٠ضْٛ فٟ ثذا٠خ اٌزغؼ١ٕ١بد ػٍٝ ٠ذأطٍمذ ٌغ

ٌغخ اٌجشِغخ ثب٠ضْٛ  اعزخذاَاػغبثٗ ثفشلخ ِغشؽ١خ ش١ٙشح فٟ ثش٠طب١ٔب وبٔذ رغُّٝ ِٛٔزٟ ثب٠ضْٛ. ٠ُّىٓ 

اٌجذا٠خ ٌىً  فٟ ثٕبء ٚرط٠ٛش اٌجشاِظ ٚاٌزطج١مبد اٌظغ١شح ٚاٌّزٛعطخ ٚاٌؼخّخ، ٠ُٕٚظؼ ثزؼٍّٙب فٟ

 .شخض ٠شغت ثزؼٍُ اٌجشِغخ ثشىً ػبَ، ٚرٌه لأٔٙب عٍٙخ اٌزؼٍُ

 بايثون لغة استخدامات

 ٔشبء رطج١مبد ا٠ٌٛت ِٚٙبَ ع١ش اٌؼًّإ 

 ٚ داء اٌش٠بػ١بد اٌّؼمذحأاٌزؼبًِ ِغ اٌج١بٔبد اٌؼخّخ 

 ٌٍّٕبرط الا١ٌٚخ اٌغش٠ؼخ اٚ ٌزط٠ٛش اٌجشاِظ اٌغب٘ضح ٌلٔزبط اعزخذاِٙب 

  ٠ّىٓ ٌـPython الارظبي ثأٔظّخ لٛاػذ اٌج١بٔبد ٚلشاءح اٌٍّفبد ٚرؼذ٠ٍٙب 

 إِلء إٌّبرط ثشىً رٍمبئٟ ػجش الأزشٔذ 

 رؾذ٠ش اٌٍّفبد إٌظ١خ اٌٝ عذاٚي ث١بٔبد 

 بايثون؟ لماذا

 رؼًّ ٌغخ Python ػٍٝ ِٕظبد ِخزٍفخ  ( Windowsٚ ،Macٚ ،Linuxٚ ،Raspberry P)  ِٚب

 .إٌٝ رٌه

 ٌٜذ Python ثغ١ؾ ِشبثٗ ٌٍغخ الإٔغ١ٍض٠خ ثٕبء عٍّخ. 

 ٌٜذٜ ثب٠ضْٛ ثٕبء عٍّخ ٠غّؼ ٌٍّطٛس٠ٓ ثىزبثخ ثشاِظ راد أعطش ألً ِٓ ثؼغ ٌغبد اٌجشِغخ الأخش. 

  رؼًّ ثب٠ضْٛ ػٍٝ ٔظبَ ِزشعُ فٛسٞ، ِّب ٠ؼٕٟ أٔٗ ٠ّىٓ رٕف١ز اٌزؼ١ٍّبد اٌجشِغ١خ ثّغشد وزبثزٙب. ٚ٘زا

 .عذاا ٠ؼٕٟ أْ إٌّبرط الأ١ٌٚخ ٠ّىٓ أْ رىْٛ عش٠ؼخ

 .٠ّىٓ اٌزؼبًِ ِغ ثب٠ضْٛ ثطش٠مخ إعشائ١خ، أٚ ثطش٠مخ ِٛعٙخ ٌٍىبئٕبد، أٚ ثطش٠مخ ٚظ١ف١خ 

 بايثون بلغة برامج تطوير بيئة تهيئة

ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌج١ئبد اٌزٟ رؼًّ ػ١ٍٙب ٌغخ ثب٠ضْٛ ِٕٙب ِب ٠زُ رٕظ١جٗ ػٍٝ اٌؾبعجخ ِٕٚٙب ِب ٠زُ اٌؼًّ 

 (. py. ) ثب٠ضْٛ ع١ىْٛ ثبِزذادفٟ ٍِف  ْ أشبء أٞا ػ١ٍٙب ِٓ خلي شجىخ الأزش١ٔذ.

 Anaconda Python 

 PyCharm IDE 

 IDLE 

 Jupyter Notebook 

 Kaggle 
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 بايثون لغة تثبيت

 IDLEثبلإِىبْ اعزخذاَ أٞ ثشٔبِظ ٌٍؼًّ ػٍٝ ثشاِظ اٌجب٠ضْٛ, فٟ ٘زا إٌّٙظ عٛف ٔغزخذَ ثشٔبِظ 

 ٌٚزٕظ١ت اٌجشٔبِظ ٔزجغ اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ :

 ٘ت اٌٝ ِٛلغ ارpython.org 

  ٍٝاػغؾ ػdownloads  ًٚعزظٙش ٌٕب لبئّخ ٔؼغؾ ػٍٝ صس اٌزؾ١ّ 
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  ثؼذ رٌه ع١جذأ رؾ١ًّ ٍِف اٌزضجذ ثبِزذاد.exe  ٍٗاؽفع اٌٍّف فٟ اٌّىبْ اٌزٞ رش٠ذٖ صُ شغ

 .ثبٌؼغؾ ػ١ٍٗ ِشر١ٓ

  عزظٙش شبشخ اٌزؾ١ًّ, رأوذ ِٓ اخز١بسadd python 3.11 to path رشغ١ً ٚرٌه ٌززّى ِٓ ٓ

 .Install Nowاٌجب٠ضْٛ ِٓ شبشخ الأٚاِش, صُ اػغؾ ػٍٝ خ١بس اٌزضج١ذ الاْ 

ثغجت ٚعٛد ٔغخخ عبثمخ رُ رٕظ١جٙب   upgrade to python: إٌبفزح اٌزب١ٌخ ظٙش ف١ٙب خ١بس  ملاحظت

 ػٍٝ اٌغٙبص 

 ثؼذ الأزٙبء ِٓ اٌزضج١ذ ع١ىْٛ اٌجشٔبِظ عب٘ض ٌىزبثخ الاٚاِش 

 

 

 بايثون برنامج تشغيل

ٌزظٙش ٌٕب ػّٓ إٌزبئظ  idleٔىزت فٟ خبٔخ اٌجؾش  startثؼذ اوزّبي رٕظ١ت اٌجشٔبِظ ٔز٘ت اٌٝ لبئّخ  

ٚوّب فٟ  فٕمَٛ ثفزؾٙب ٌزظٙش اٌٛاعٙخ اٌشع١ِٛخ ٌزط٠ٛش ٚرطج١ك اٌجشاِظ IDLE Python GUIاٌـ 

ا ٚاٌزٟ رج١ٓ إٔب ِّىٓ اٌجذء ثىزبثخ اٌجشاِظ ثؼذ ظ اٚ ِٓ  >>>ٙٛس ػلِبد اٌؾش اٌظٛس اٌّٛػؾخ لاؽمب

ٚاٌزٞ ٠زطٍت خضْ اٌجشٔبِظ  Runخلي فزؼ ٔبفزح عذ٠ذح ٌىزبثخ اٌجشاِظ ِٚٓ صُ رٕف١ز٘ب ِٓ خلي الا٠ؼبص 

 اٚ اٌّٛدي ٚرغ١ّزٗ لجً اٌزٕف١ز.
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ٔ 

 

ٕ 

 

ٖ 
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ٗ 

 

٘ 

 

ٙ 
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 بايثون برنامج إنشاء

 Python ( ٌغخ ثشِغخ ِزشعّخ ٟ٘interpretedٚ٘زا ,)  ٠ؼٕٟ أٗ ػٕذ وزبثخ ٍِفبد

 ( فٟ ِؾشس إٌظٛص صُ ٚػؼٙب فٟ ِزشعُ ثب٠ضْٛ ١ٌزُ رٕف١ز٘ب.filename.pyِضً)

 ( وبٌزبٌٟ:HELLO WORLDٚاٌزٟ عزمَٛ ثطجبػخ عٍّخ )  Pythonٌٕىزت اٚي رؼ١ٍّخ فٟ 

>> print('HELLO WORLD') 

 HELLO WORLD                   ٌّخشعبد ٠غت اْ رىْٛ وبٌزبٌٟ:                                

 بايثون في المتغيرات

اٌّزغ١ش ثشىً ػبَ ٘ٛ ِٛلغ راوشح ؽ١ش ٠ّىٓ ٌٍّجشِظ رخض٠ٓ ل١ّخ ٚٔلؽع أٗ لا٠ٛعذ إػلْ ِطٍٛة  

٠ّٚىٓ اْ رىْٛ ل١ّخ اٌّزغ١ش اسلبَ اٚ ٔظٛص اٚ ل١ُ ِٕطم١خ ٠ّٚىٓ اٌٛطٛي اٌٝ اٌم١ّخ اٌّخضٔخ فٟ 

ا ٚ  . ٠Pythonزُ رؾذ٠ذ ٔٛع اٌّزغ١ش ِٓ لجً ِزغ١ش اٚ رؾذ٠ضٙب لاؽمب

 المتغيرات واستخدام تسمية

 ػٕذِب رغزخذَ اٌّزغ١شاد فٟ ثب٠ضْٛ، فئٔه رؾزبط إٌٝ الاٌزضاَ ثجؼغ اٌمٛاػذ

٠ّٚىٓ أْ رجذأ ثؾشف أٚ  ٠ّىٓ أْ رؾزٛٞ أعّبء اٌّزغ١شاد ػٍٝ أؽشف ٚأسلبَ ٚششؽبد عف١ٍخ فمؾ .ٔ

-1 ) ١ٌٚظ (message_1)اٌّضبي، ٠ّىٕه اعزذػبء ِزغ١ش ػٍٝ عج١ً  خ عف١ٍخ، ٌٚىٓ ١ٌظ ثشلُ.بسؽش

message.) 

ٌفظً اٌىٍّبد فٟ  اٌغف١ٍخبسؽخ غ١ش ِغّٛػ ثبٌّغبفبد فٟ أعّبء اٌّزغ١شاد، ٌٚىٓ ٠ّىٓ اعزخذاَ اٌش .ٕ

 Greeting_messageأعّبء ِزغ١شح ػٍٝ عج١ً اٌّضبي، رؼًّ 

ػٍٝ عج١ً اٌّضبي، لا رغزخذَ اٌىٍّخ  زغ١شادرغٕت اعزخذاَ اٌىٍّبد الأعبع١خ ٚأعّبء اٌٛظبئف وأعّبء اٌّ .ٖ

print عُ ِزغ١شأو. 

، nأفؼً ِٓ  ٘ٛ ٠nameغت أْ رىْٛ أعّبء اٌّزغ١شاد لظ١شح ٌٚىٕٙب ٚطف١خ ػٍٝ عج١ً اٌّضبي،  .ٗ

student_name  ِٓ ًأفؼs_n . 

ا ػٕذ اعزخذاَ اٌؾشف اٌظغ١ش  .٘ ث١ٓ لأٔٗ ِٓ اٌّّىٓ أْ ٠زُ اٌخٍؾ ث١ُٕٙ ٚ Oٚاٌؾشف اٌىج١ش  lوٓ ؽزسا

 .ٓٚ ٔاٌشل١ّٓ 

 ِزغ١ش٠ٓ ِخزٍف١ٓ(.  name , Nameاعّبء اٌّزغ١شاد ؽغبعخ ٌؾبٌخ الاؽشف )ِضلا   .ٙ

 ٌٓ رؾظً ،اٌزٟ رغزخذِٙب فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ ثأؽشف طغ١شح Pythonِلؽظخ: ٠غت أْ رىْٛ ِزغ١شاد 

ا   .ظبئض خبطخوج١شح، ٌٚىٓ الأؽشف اٌىج١شح فٟ أعّبء اٌّزغ١شاد ٌٙب خ أخطبء إرا وٕذ رغزخذَ أؽشفب
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 بايثون في المحجوزة الكلمات

 .Identifiers ع١ّغ اٌىٍّبد اٌزب١ٌخ ِؾغٛصح ٌٍغخ ثب٠ضْٛ, أٞ لا ٠ّىٓ إعزخذاِٙب وـ

and else In raise 
assert exceptexec Islambda return 

break False None Truetry 
class finally Nonlocal while 

continuedef fromglobal Not with 

del if orpass yield 
elif import print  

 

 ِضبي....ِمطغ ِٓ ا٠ؼبصاد ٌغخ ثب٠ضْٛ

>>> name="SARA" رؼ١١ٓ ل١ّخ ٌّزغ١ش    

>>> print(name)  اعزخذاَ داٌخ ٌٍطجبػخ 

SARA   إٌبرظ 

>>> type(name)  اعزخذاَ داٌخ ٌّؼشفخ ٔٛع اٌّزغ١ش 

<class 'str'>    إٌبرظ 

>>> age=20 

>>> print(age) 

20 

>>> type(age) 

<class 'int'> 

 

 تعيين قيم لمتغيراث متعددة:

  رغّؼ ٌغخ ثب٠ضْٛ ثزؼ١١ٓ ل١ُ ٌّزغ١شاد ِزؼذدح فٟ عطش ٚاؽذ وبٌّضبي اٌزبٌٟ:

x, y, z=1 , 2 ,3 

ا رؼ١١ٓ ل١ّخ ٌّزغ١شاد ػذح فٟ ٔفظ اٌٛلذ, ِضلا:  ٠ّٚىٓ ا٠ؼب

x=y=z=7 
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 -بايثون: في الثوابت

  ذ اٌؼذد٠خأ(اٌضٛاث

 رذػُ ثب٠ضْٛ صلصخ أٛاع سل١ّخ ١ِّضح: 

 Integers لبَ اٌظؾ١ؾخالأس 

 Floating point numbers سلبَ اٌؼبئّخالأ 

 Complex numbers لبَ اٌّشوجخالأ 

 

 عدادالأ ( الصحيحتInt ,  Integers): 

 ػذد طؾ١ؼ ِٛعت اٚ عبٌت ثذْٚ وغٛس ػشش٠خ ثطٛي غ١ش ِؾذٚد.ٟ٘  

 ِضبي....ِمطغ ِٓ ا٠ؼبصاد ٌغخ ثب٠ضْٛ ششػ لإ٠ؼبصاد اٌٍغخ

 ؼبص ٠ّىٓ ٌٍغخ رٕف١زٖأ٠داٌخ: ٘ٛ 

print() ٛ٘ :٠ؼبص ٠مَٛ ثبٌطجبػخأ 

type() ٛ٘:٠غبد ٔٛع٠ؼبص لإأ 

x=-20 

z=25648697896 

print(type(x)) 

<class 'int'> 

print(type(z)) 

<class 'int'> 

 

 الاعداد ( العائمتfloat:) 

ا سلُ ػٍّٟ ثؾشف ِٛعت اٚعبٌت ٠ؾزٛ ٟ٘ ػذد ٞ ػٍٝ سلُ ػششٞ ٚاؽذ اٚ اوضش ٠ّٚىٓ اْ ٠ىْٛ ا٠ؼب

e .ٌلشبسح اٌٝ الاط 

 ِضبي...ِمطغ ِٓ ا٠ؼبصاد ٌغخ ثب٠ضْٛ

a=2.20 

b=-5.5e4 

print(type(a)) 

<class 'float'> 

print(type(b)) 

<class 'float'> 
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 ( الاعداد المركبتcomplex:) 

 .jبثزٙب ثؾشف ٟ٘ اػذاد ثٙب عضء رخ١ٍٟ ٠ٚزُ وز

y=4+6j                       ٔٛع اٌؼذد ٘ٛ ِشوت 

complex(y) 

 البيانات تحويل

 وبٌّضبي اٌزبٌٟ:  ()int(), float(), complexاٌذٚاي  ثبعزخذاَخش آ٠ّىٓ رؾ٠ًٛ اٌج١بٔبد ِٓ ٔٛع اٌٝ  

>>> x=1 

>>> type(x) 

<class 'int'> إٌبرظ          

>>> b=float(x) 

>>> type(b) 

<class 'float'>    إٌبرظ 

 خش.آِلؽظخ..لا٠ّىٓ رؾ٠ًٛ اٌؼذد اٌّشوت اٌٝ ٔٛع 

 اٌشِض٠خ  ة(اٌضٛاثذ

string ؽشف ٚفٟ ثب٠ضْٛ اٞ شٟء ثذاخً ػلِبد الالزجبط ػجبسح ػٓ ػجبسح ػٓ عٍغٍخ ِٓ الأstring 

 لزجبط ِضدٚعخ, وبٌّضبي اٌزبٌٟ:أِب ػلِبد الزجبط ِفشدح اٚ ػلِبد أٚرىْٛ 

 ِضبي....ِمطغ ِٓ ا٠ؼبصاد ٌغخ ثب٠ضْٛ لإ٠ؼبصاد اٌٍغخ ششػ

ٕ٘ب لاخجبس  s%اعزخذاَ ِؾذد رٕغ١ك .ٔ

ثب٠ضْٛ ثّىبْ اعزجذاي ل١ّخ الاعُ اٌّّضٍخ 

 stringوــ

رىْٛ  <<<.اعزخذاَ ػلِبد اٌؾش ٕ

ِٛعٛدح لجً وً ا٠ؼبص فٟ اٌجشٔبِظ ٔفغٗ 

 دْٚ اٌؾبعخ اٌٝ وزبثزٙب

 

>>> name="Hamed" 

>>> type(name) 

<class 'str'> إٌبرظ       

>>> print('Hello,%s' %name) 

Hello,Hamed    إٌبرظ 
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 عـ(اٌضٛاثذ إٌّطم١خ 

ا ِبFalseاٚ   Trueإؽذٜ اٌم١ّز١ٓ ) Booleanرّضً اٌم١ُ إٌّطم١خ  ٝ إٌٔؾزبط  ( ٚفٟ اٌجشِغخ غبٌجب

 خ، ٚوبٌّضبي اٌزبٌٟ:ِؼشفخ ارا وبْ اٌزؼج١ش اٌجشِغٟ طؾ١ؼ اٚ خطأ ِٓ إٌبؽ١خ إٌّطم١

 ِضبي....ِمطغ ِٓ ا٠ؼبصاد ٌغخ ثب٠ضْٛ ششػ لإ٠ؼبصاد اٌٍغخ

٠ّىٓ إ٠غبد   =<,=>,<,>ػلِبد اٌّمبسٔخ 

ا إْ فٟ ؽبٌخ اٌّؾبٌٚخ  اٌم١ُ إٌّطم١خ ثٙب ػٍّب

ٌّؼشفخ رغبٚٞ ل١ّز١ٓ ٠زُ اعزخذاَ اٌـ == 

 ٌغشع اٌّمبسٔخ

>>> print(20<40) 

True إٌبرظ      

>>> print(40==20) 

False   إٌبرظ 

>>> print(20<=40) 

True إٌبرظ     

 

 بايثون في العددية العمليات

ػٍٝ ِٓ ػ١ٍّبد أرذػُ ثب٠ضْٛ اٌؼ١ٍّبد اٌؾغبث١خ اٌّؼشٚفخ ٚرّزٍه ع١ّغ اٌؼ١ٍّبد اٌؾغبث١خ ا٠ٌٛٚخ  

وبْ ٕ٘بن ٌٝ الاعفً ٚإرا إػٍٝ اٌّمبسٔخ ٚرىْٛ الا٠ٌٛٚخ ٟ٘ ٔفظ لٛاػذ اٌش٠بػ١بد ٟٚ٘ ِشرجخ ِٓ الأ

 ٌٝ ا١ّ١ٌٓ:إعجم١خ ٠زُ اٌزم١١ُ ِٓ ا١ٌغبس وضش ِٓ ػب١ٍِٓ ٌّٙب ٔفظ الأأ

 ِب ث١ٓ اٌمٛع١ٓ (ٔ

 عظالأ (ٕ

 اٌؼشة ٚاٌمغّخ ٌّٙب ٔفظ الاعجم١خ (ٖ

 اٌغّغ ٚاٌطشػ (ٗ

 اٌّلؽظبد إٌز١غخ اٌؼ١ٍّخ

x+y ػبفخ إx  ٌٝاy >>> x,y=2,5 

>>> x+y 

7 

x-y  ؽشػ y  ِٓx >>> x,y=2,5 

>>> x-y 

-3 

x*y ة ػشx   ٟفy >>> x,y=2,5 

>>> x*y 

10 

x/y  لغّخx  ٍٝػy >>> x,y=15,3 

>>> x/y 

5.0 
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x//y  اٌؾبطً اٌزمش٠جٟ ٌمغّخx  ٍٝػy  ا  وبِلا رىْٛ ٔز١غخ اٌمغّخ ػذداا طؾ١ؾب

ٌٚىٓ ١ٌظ ثبٌؼشٚسح اْ ٠ىْٛ إٌبرظ 

 ِٓ ٔٛع ػذد طؾ١ؼ فّضلا 

1//2=0 

(-1)//2=-1 

1//(-2)=-1 

(-1)//(-2)=0 

x%y بلٟ ِٓ لغّخ اٌجx  ٍٝػy >>> x,y=15,2 

>>> x%y 

1 

 ا٠ّىٓ اعزخذاِٙب ِغ الاػذاد اٌّشوجخ

-x اٌم١ّخ اٌغبٌجخ ٌـx >>> x=10 

>>> -x 

-10 

+x  لارزغ١ش ل١ّخx >>> x=10 

>>> +x 

10 

abs(x) اٌم١ّخ اٌّطٍمخ >>> x=-10 

>>> abs(x) 

10 

complex(re,im) ٟف١ٗ  أشبء ػذد رخ١ٍٟ ٠ىْٛ اٌغضء اٌؾم١مre 

اٌغضء  ٠أخز imٚاٌغضء اٌزخ١ٍٟ ف١ٗ ٘ٛ  

 0اٌزخ١ٍٟ اٌم١ّخ الافزشاػ١خ 

complex(5,6) 

(5+6j) 

 

divmod(x, y) ْاٌؼ١ٍّزب(x//y, x%y)  ا  x,y=10,3 <<< ِؼب

>>> divmod(x,y) 

(3,1) 

 لا٠ّىٓ اعزخذاِٙب ِغ الاػذاد اٌّشوجخ

pow(x,y)  سفغx  اٌٝ الاطy >>> x,y=10,4 

>>> pow(x,y) 

10000 

x**y  سفغx  اٌٝ الاطy  ٓ0**0ٔز١غخ اٌزؼج١ش٠  ٚpow(0, 0) 

فٟ ثب٠ضْٛ وّب ٘ٛ اٌؾبي فٟ  1ٟ٘ 

 ٌغبد اٌجشِغخ الاخشٜ.

>>> x,y=5,4 

>>> x**y 

625 
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 بايثون في العوامل

 عىامل المىازنت  Comparison Operators 

ثب٠ضْٛ  الأِش أشجٗ ثطشػ عؤاي ِب ػٍٝ ٌغخرغُزخذَ رٍه اٌؼٛاًِ ٌٍّٛاصٔخ ث١ٓ اٌم١ُ ٚاٌّزغ١شاد، إر ٠ىْٛ 

ِضً ً٘ ل١ّخ اٌّزغ١ش وزا رغبٚٞ ل١ّخ اٌّزغ١ش وزا؟ أٚ ً٘ ل١ّخ اٌّزغ١ش وزا لا رغبٚٞ ل١ّخ اٌّزغ١ش وزا؟ 

فزٍه الأعئٍخ ِٓ اٌؼشٚسٞ عؤاٌٙب ٌٍغخ فٟ وض١ش ِٓ اٌجشاِظ لأٔٗ ثٕبءا ػٍٝ الإعبثبد ع١زَُّخز لشاس ثزٕف١ز 

ّْ ػٛاًِ اٌّٛاصٔخ رزشبثٗ فٟ وض  :١ش ِٓ ٌغبد اٌجشِغخ ٚرىْٛ فٟ ثب٠ضْٛ وّب ٠ٍٟوزٍخ ش١فشح ِب، وّب أ

 ِضبي الاعزخذاَ اٌؼبًِ

 ً٘ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ٠غبس اٌؼبًِ رغبٚٞ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ؟ ==

 <<<x,y=6,7 

 <<<x==y 

False 

 ً٘ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ٠غبس اٌؼبًِ لا رغبٚٞ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ =!

 <<<x,y=6,7 

 <<<x!=y 

True 

 ٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ٠غبس اٌؼبًِ أوجش ِٓ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ١ّ٠ًٕٗ٘ ا <

 <<<x,y=6,7 

 <<<x>y 

False 

 ً٘ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ٠غبس اٌؼبًِ أطغش ِٓ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ >

 <<<x,y=6,7 

 <<<x<y 

True 

 ً٘ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ٠غبس اٌؼبًِ أوجش أٚ رغبٚٞ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ؟ =<

 <<<x,y=6,7 

 <<<x>=y 

False 

 ً٘ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ٠غبس اٌؼبًِ أطغش أٚ رغبٚٞ اٌم١ّخ اٌزٟ ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ =>

 <<<x,y=6,6 

 <<<x<y 

True 
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 عىامل المنطقيتال Logical Operators 

صٔخ اٌغبثك روش٘ب رغُزخذََ اٌؼٛاًِ إٌّطم١خ ٌزشو١ت أعئٍخ ِٕطم١خ أوضش رؼم١ذاا ِٓ خلي ػٛاًِ اٌّٛا

 ،  x ، ٚإرا عإٌٔب اٌغؤاي اٌزبٌٟ: ً٘ ل١ّخ اٌّزغ١شx ٚ y ٚ z ٚ v ٚعٛد أسثؼخ ِزغ١شاد ٟٚ٘ ٔفزشعِضلا

 ؟v رغبٚٞ ل١ّخ اٌّزغ١ش z أٚ ل١ّخ اٌّزغ١ش y رغبٚٞ ل١ّخ اٌّزغ١ش

ٟٚ٘ ػبًِ ِٕطمٟ فٟ اٌجشِغخ، ٕٚ٘ب  أو ٠زىْٛ اٌغؤاي اٌّزوٛس ِٓ عؤا١ٌٓ فشػ١١ٓ ٠فظً ث١ّٕٙب وٍّخ

 .، صُ ٠زُخَز اٌمشاس ثٕبءا ػٍٝ رٌه اٌؼبًِ إٌّطمٟرؼُبٌَظ الأعئٍخ اٌفشػ١خ

ثظٛسح أعبع١خ، ٚوً ِٕٙب ٠زؼبًِ ِغ اٌغًّ ثطشق  and ٚ or ٚ not رٛعذ صلصخ ػٛاًِ ِٕطم١خ ٟ٘

ِخزٍفخ، فبٌؼبًِ الأٚي ٚاٌضبٟٔ ٠ؼبٌغبْ أعئٍخا ِؼمذحا رزىْٛ ِٓ أوضش ِٓ عؤاي فشػٟ؛ أِب اٌضبٌش ف١زؼبًِ 

ي اٌظؼِغ عٍّخ ِؾذَّدح ثؾ١ش ٠ ِ ّٛ  .False إٌٝ خطأ True ٕفٟ ٔز١غزٙب إٌّطم١خ أٞ ٠ؾُ

 :ٚف١ّب ٠ٍٟ اعزخذاِبد اٌؼٛاًِ إٌّطم١خ

  : andإرا وبٔذ ع١ّغ اٌغًّ أٚ الأعئٍخ اٌفشػ١خ طؾ١ؾخا، فغزٕزظُ إعبثخ طؾ١ؾخ True ٚإرا ،

ّٞ ِٓ الأعئٍخ اٌفشػ١خ خبؽئخا، فغ١ٕزظُ خطأ  .False وبٔذ أ

x = 1;  y = 1 

x == 1  and y == 1 # >> True 

 or : را وبٔذ أٞ ِٓ اٌغًّ طؾ١ؾخا، فغزٕزظُ إعبثخ طؾ١ؾخ ؽزٝ إرا وبٔذ ثبلٟ اٌغًّ غ١ش إ

 طؾ١ؾخ

x = 1;  y =1 

x == 2  or y == 1 # >> True 

 not  :٠ؼىظ اٌم١ّخ إٌّطم١خ إٌبرغخ. 

x = 1 

not x == 1  # >> False 
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 عىامل العضىيت Membership Operators 

إؽذٜ اٌؼٛاًِ اٌّغزخذَِخ فٟ اٌّٛاصٔخ، أٚ ثّؼٕٝ أثغؾ اٌّغزخذَِخ فٟ ؽشػ أعئٍخ ٠جَُٕٝ ػ١ٍٙب ارخبر  ٟٚ٘

ٚػبًِ  in لشاس ِب فٟ اٌجشٔبِظ، ٠ٚٛعذ فٟ ثب٠ضْٛ ػبِلْ فمؾ رؾذ رٌه اٌزظ١ٕف ّٚ٘ب ػبًِ اٌٛعٛد

خً عٍغٍخ ِٓ اٌم١ُ؛ أِب ، إر ٠غزخذََ اٌؼبًِ الأٚي ٌٍزؾمك ِٓ ٚعٛد ل١ّخ ِب ثذا in  not ػذَ اٌٛعٛد

رؼٕٟ عٍغٍخ اٌم١ُ ٕ٘ب اٌمٛائُ ٚاٌظفٛف  .اٌضبٟٔ ف١غزخذََ ٌٍزؾمك ِٓ ػذَ ٚعٛد اٌم١ّخ فٟ عٍغٍخ ِب

ٚاٌّفبر١ؼ اٌّٛعٛدح فٟ اٌمٛا١ِظ، ثّؼٕٝ أٔٗ ٠ّىٕٕب اٌزؾمك ِٓ ٚعٛد ل١ّخ ِؼ١ٕخ ثذاخً لبئّخ أٚ طف، أٚ 

لبِٛط، ٚف١ّب ٠ٍٟ صلصخ أِضٍخ ػٍٝ اٌزؾمك ِٓ ٚعٛد ِٓ ٚعٛد ل١ّخ ِؼ١ٕخ ِضً اٌّفبر١ؼ اٌّٛعٛدح فٟ 

 :ل١ّخ ثبعزخذاَ اٌؼبًِ الأٚي

x = [5, 6, 7] 

print (5 in x) 

>> True 

y = (5, 6, 7) 

print (5 in y) 

>> True 

z = {5: 'x', 6: 'y', 7: 'z'} 

print (5 in z) 

>> True 

، ٚف١ّب ٠ٍٟ الأِضٍخ اٌغبثمخ ٔفغٙب ٌٚىٓ ثبعزخذاَ أِب اٌؼبًِ اٌضبٟٔ ف١زؾمك ِٓ ػذَ ٚعٛد اٌم١ّخ فٟ اٌغٍغٍخ

 :اٌؼبًِ اٌضبٟٔ

x = [5, 6, 7] 

print (5 not in x) 

>> False 

y = (5, 6, 7) 

print (5 not in y) 

>> False 

z = {5: 'x', 6: 'y', 7: 'z'} 

print (5 not in z) 

>> False 
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 عىامل الهىيت Identity Operators 

ب، ٠ٚٛعذ ٟٚ٘ إؽذٜ الأٔٛاع اٌّ اِ غزخذَِخ فٟ اٌّٛاصٔخ، إر رٛاصْ ث١ٓ ش١ئ١ٓ ٌٍزؾمك ِٓ رطبثمّٙب رّب

، إر ٠غزخذََ اٌؼبًِ الأٚي ٌٍزؾمك ِٓ is not ٚػبًِ ٔف١ٗ is ػبِلْ فمؾ رؾذ ٘زا اٌزظ١ٕف ّٚ٘ب ػبًِ

 :رطبثك وبئ١ٕٓ؛ أِب اٌضبٟٔ ف١غزخذََ ٌٍزؾمك ِٓ ػذَ رطبثك وبئ١ٕٓ، ٚف١ّب ٠ٍٟ ِضبي ػٍٝ رٌه

x = 5 

print (x is 5) 

>> True 

print (x is not 5) 

>> False 

 عىامل الإسناد Assignment Operators 

، إر ٠غُزخذََ لإعٕبد =) )٠ٛعذ ػبًِ إعٕبد ٚاؽذ ثظٛسح أعبع١خ فٟ ثب٠ضْٛ ٚفٟ ِؼظُ ٌغبد اٌجشِغخ ٚ٘ٛ

٠ٍٟ إعشاء ػٛاًِ  ، فٕغزط١غ وّبٔٚل١ّزٗ اٌشلُ  x ل١ّخ إٌٝ ِزغ١ش، فئرا وبْ ٌذ٠ٕب ِزغ١ش ِب ٠ذػٝ

 Logical Operators إٌّطم١خ

 :فٟ اٌغذٚي اٌزبٌٟ اٌؼٛاًِ ِغ اعزخذاِبرٙب

 الاعزخذاَ اٌؼبًِ

= 

٠غٕذ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ وّب ٟ٘ إٌٝ اٌّزغ١ش اٌّٛعٛد ػٍٝ ٠غبسٖ إرا وبْ اٌّزغ١ش 

ٕذ إ١ٌٗ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ِٛعٛداا ثبٌفؼً، أٚ ٠ٕشئ اٌّزغ١ش فٟ اٌزاوشح إرا ٌُ ٠ىٓ ِٛعٛداا صُ ٠غ

 .ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ وّب ٟ٘

 .٠ؼ١ف اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ إٌٝ ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌّٛعٛد ػٍٝ ٠غبسٖ +=

=- 
٠طشػ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌّٛعٛد ػٍٝ ٠غبسٖ صُ ٠غٕذ إٌبرظ إٌٝ 

 .اٌّزغ١ش

=* 
خ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ صُ ٠غٕذ إٌبرظ إٌٝ ٠ؼشة ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌّٛعٛد ػٍٝ ٠غبسٖ ثبٌم١ّ

 .اٌّزغ١ش

=/ 
ُ ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌّٛعٛد ػٍٝ ٠غبسٖ ػٍٝ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ صُ ٠غٕذ إٌبرظ إٌٝ  ٠مغِّ

 .اٌّزغ١ش

=% 
٠ُٛعِذ ثبلٟ لغّخ ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌّٛعٛد ػٍٝ ٠غبسٖ ػٍٝ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ صُ ٠غٕذ 

 .شإٌبرظ إٌٝ اٌّزغ١

=** 
٠غُشٞ ؽغبثاب أع١اب ػٍٝ ل١ّخ اٌّزغ١ش، إر ٠ىْٛ الْاط ٘ٛ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ، صُ ٠غٕذ 

 .إٌبرظ إٌٝ اٌّزغ١ش

=// 
٠غُشٞ ػ١ٍّخ لغّخ طؾ١ؾخ ػٍٝ ل١ّخ اٌّزغ١ش ِٓ ا١ٌغبس ػٍٝ اٌم١ّخ اٌّٛعٛدح ػٍٝ ١ّ٠ٕٗ، 

 .صُ ٠غٕذ إٌبرظ إٌٝ اٌّزغ١ش
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 ِغبؽخ اٌّغزط١ً  : اوزت ثشٔبِظ لا٠غبدمثال

length=float(input('enter length ')) 

width=float(input('enter width ')) 

area=length*width 

print('area= ',area( 

 الناتج

 

enter length 8 

enter width 6 

area=  48.0 

 

 :مثال
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   syntax python بايثون جملة بناء

 اػذ رؾذد و١ف١خ وزبثخ ثشٔبِظ ثب٠ضْٛ .: ٘ٛ ِغّٛػخ ِٓ اٌمsyntaxٛاي 

 ٌزٕف١ز ثٕبء عٍّخ ثب٠ضْٛ ٠ّىٓ ػٓ ؽش٠ك :

 .اٌىزبثخ ِجبششح فٟ عطش الاٚاِش 

 .ِؾشس الاوٛاد 

 : ػٓ ؽش٠ك عطش الاٚاِش ِجبششح. الطريقت الاولى

1. >>> print("Hello World"( 

2. Hello World 

أٚ   VS Codeفٟ ِؾشس أوٛاد )ِضً   (py): ػٓ ؽش٠ك أشبء ٍِف ثب٠ضْٛ ثبِزذاد الطريقت الثانيت

(PyCharm . ٚرشغ١ٍٗ فٟ عطش الاٚاِش 

1. print("Hello world”) 

 

 الأسطر متعددة بايثون عبارات

ػبدحا ِب رٕزٟٙ اٌؼجبساد فٟ ثب٠ضْٛ ثغطش عذ٠ذ، ِٚغ رٌه، رغّؼ ثب٠ضْٛ ثبعزخذاَ ؽشف ِزبثؼخ اٌغطش  

 ( ٌلإشبسح إٌٝ أْ اٌغطش ٠غت أْ ٠غزّش، \)

 :مثال 

total = item_one + \ 

item_two + \ 

item_three 

total = 5 + \ 

10 + \ 

15 

total=30 
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 بايثون في التعليقات

إػبفزٗ ثغشع رغ١ًٙ  اٌزؼ١ٍك ٘ٛ ششػ أٚ رؼ١ٍك ِمشٚء ِٓ لجً اٌّجشِظ فٟ وٛد ِظذس ثب٠ضْٛ، رّذ

 :”#“ ٟ ٌغخ ثب٠ضْٛ ثبٌشِضفُٙ اٌىٛد اٌّظذسٞ، ٠ٚزُ رغبٍ٘ٗ ثٛاعطخ ِزشعُ ثب٠ضْٛ، ٠ٚجزذأ اٌزؼ١ٍك ف

ا ؽزٝ رزوش : أٔذ ٌغذ ِغجشاا ػٍٝ ٚػغ رؼ١ٍمبد فٟ ثشاِغه ٚ ٌىٕٕب ٕٔظؾه ثٛػغ رؼ١ٍمبد دائّب

 .رغبػذن فٟ فُٙ اٌىٛد اٌزٞ وزجزٗ

 :مثال

# First comment 

 هذا تعلٌق ٌتألف من سطر واحد و هو لا ٌؤثر أبداً على الكود الموضوع     #

نك وضع العدد الذي ترٌده من التعلٌقاتهذا تعلٌق آخر, ٌمك  #  

 كتابت أكثر من أمر واحد على نفس السطر

ا  إرا أسدد وزبثخ أوضش ِٓ أِش ػٍٝ ٔفظ اٌغطش  .ثب٠ضْٛ رؼزجش أْ وً أِش ٠ىزت ػٍٝ عطش ٚاؽذ ،إفزشاػ١ب

 .أِشلُ ثٛػغ فبطٍخ ِٕمٛؽخ ; ث١ٓ وً أِش٠ٓ ٚ ٘ىزا ع١فُٙ ِزشعُ ٌغخ ثب٠ضْٛ أْ اٌغطش ػ١ٍٗ أوضش ِٓ 

 :مثال

 .ٕ٘ب لّٕب ثٛػغ صلس أٚاِش ػٍٝ عطش ٚاؽذ

ا, وً أِش ٕ٘ب ػجبسح ػٓ رؼش٠ف ِزغ١ش ٚ إػطبئٗ ل١ّخ   .فؼ١ٍب

 

x = 1; y = 2; z = 3 

 

 كتابت أمر واحد على أكثر من سطر

فٟ ٔٙب٠خ وً عطش ٚ ٘ىزا ع١فُٙ ِزشعُ  \إرا أسدد وزبثخ أِش ٚاؽذ ػٍٝ أوضش ِٓ عطش لُ ثٛػغ اٌشِض 

 .٠ضْٛ أْ الأِش ٠زأٌف ِٓ أوضش ِٓ عطشٌغخ ثب
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 :مثال

Test.py 

 هنا قمنا بتعرٌف ثلاث متغٌرات #

item_1 = 10 

item_2 = 20 

item_3 = 30 

 الثلاث أسطر التالٌة عبارة عن أمر واحد #

# total و وضع الناتج فً المتغٌر item_3 و item_2 و item_1 إذا هنا سٌتم جمع قٌم المتغٌرات 

total = item_1 + \ 

        item_2 + \ 

        item_3 

# total هنا قمنا بعرض قٌمة المتغٌر 

print("total contains:", total) 

.عٕؾظً ػٍٝ إٌز١غخ اٌزب١ٌخ ػٕذ اٌزشغ١ً  

 

total contains: 60 

 

. أٞ لا : اٌغًّ اٌزٟ رؾزٛٞ ػٍٝ اٌشِٛص ][ أٚ )( أٚ }{ ٠ّىٓ وزبثزٙب ِجبششحا ػٍٝ ػذح أعطشِلؽظخ

 .فٟ ٔٙب٠خ وً عطش \رؾزبط 
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 )trings)sالنصوص

 . """ ٌزؼش٠ف ٔض فٟ ثب٠ضْٛ ٔغزخذَ اٌشِض ' أٚ اٌشِض " أٚ اٌشِض

 هل يىجد فرق بين هذه الرمىز؟

  ثبٌٕغجخ ٌٍشِض ' ٚ اٌشِض " فئٔٗ لا ٠ٛعذ أٞ فشق ث١ّٕٙب. ٚ ٠ّىٓ إعزخذاَ أٞ ٚاؽذ ِّٕٙب ٌزؼش٠ف

 .ٔض ٠زأٌف ِٓ عطش ٚاؽذ

 ٌٕغجخ ٌٍشِض ''' ٚ اٌشِض """ فئٔٗ لا ٠ٛعذ أٞ فشق ث١ّٕٙب. ٚ ٠ّىٓ إعزخذاَ أٞ ٚاؽذ ِّٕٙب ثب

 .ٌزؼش٠ف ٔض وج١ش ٠زأٌف ِٓ ػذح أعطش

فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ لّٕب ثزؼش٠ف صلس ِزغ١شاد رؾزٛٞ ػٍٝ ل١ُ ٔظ١خ. لاؽع إٔٔب لّٕب ثزؼش٠ف وً ِزغ١ش 

 .ثٛاعطخ سِض ِخزٍف

 : مثال

Test1.py 

بتعرٌف ثلاث متغٌرات تحتوي على قٌم نصٌةهنا قمنا  #  

name = 'Mhamad' 

job = "Programmer" 

message = '''This string that will span across multiple lines. No need to use 

newline characters for the next lines. 

The end of lines within this string is counted as a newline when printed.''' 

 هنا قمنا بعرض قٌم المتغٌرات النصٌة بأسلوب مرتب #

print('Name: ', name) 

print('Job: ', job) 

print('Message: ', message) 

 .عٕؾظً ػٍٝ إٌز١غخ اٌزب١ٌخ ػٕذ اٌزشغ١ً

Name: Mhamad 

Job: Programmer 
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Message: This string that will span across multiple lines. No need to use 

newline characters for the next lines. 

The end of lines within this string is counted as a newline when printed. 

 

 مثال

 .فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ لّٕب ثزؼش٠ف ٔض ٠ؾزٛٞ ػٍٝ ٔفظ اٌشِٛص اٌزٟ رغزخذَ ٌزؼش٠ف إٌظٛص

Test2.py 

قمنا بتعرٌف متغٌر إسمههنا  text ٌحتوي على قٌمة نصٌة #  

text = """In this line we print 'single quotations' 

In this line we print "double quotations" """ 

# text هنا قمنا بعرض قٌمة المتغٌر 

print(text) 

 .عٕؾظً ػٍٝ إٌز١غخ اٌزب١ٌخ ػٕذ اٌزشغ١ً

In this line we print 'single quotations' 

In this line we print "double quotations" 
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 (string) النصوص على الأساسية العمليات

 

 التسلسل .1

 ِؼاب. أوضش أٚ عٍغٍز١ٓ سثؾ ػ١ٍّخ ٘ٛ اٌزغٍغً

  مثال

string1="hello" 

string2="world" 

result=string1+" "+stirng2 

  الناتج

Hello world 

 

 

 النصىص. طىل 2

 .()len داٌخ اٌغٍغٍخ )ػذد الأؽشف( ثبعزخذا٠َّىٓ اٌؼضٛس ػٍٝ ؽٛي 

 مثال

Text="Python Programing" 

Length=len(text) 

 الناتج

Length=18 

 (السلسلتالنصىص) تقطيع .3

)ع١زُ  ٠ز١ؼ ٌه رمط١غ اٌغٍغٍخ اعزخشاط عضء ِٓ اٌغٍغٍخ ػٓ ؽش٠ك رؾذ٠ذ ِؤششاد اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ

ا ثبٌزفظ١ً(  .ششؽٙب لاؽمب
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 مع المتغيراث صالنصى تسلسل  .4

 .٠ّىٕه سثؾ اٌغلعً ِغ اٌّزغ١شاد لإٔشبء ٔض د٠ٕب١ِىٟ

 مثال

name="alica" 

age=30 

greeting="hello, "+name+"!you are "+str(age)+"years old" 

 الناتج

hello alica you are 30 years old 

 جمع)دمج( النصىص .5

رغٍغً  زخذاَ ػبًِ اٌزشغ١ً * لإٔشبء ٍِففٟ ثب٠ضْٛ، ٠ّىٓ سثؾ اٌغلعً ثبعزخذاَ ػلِخ + ٠ٚزُ اع

 ِزىشس ِٓ اٌغلعً.

 : مثال

>>> string_1 = "face" 

>>> string_2 = "book" 

 >>> concatenated_string = string_1 + string_2 

 >>> concatenated_string 

'facebook' 

 مثال 

 >>> singer = str(50) + "cent" 

 >>> singer 

'50cent' 

>>> repetition_of_string = "wow" * 5 

>>> repetition_of_string 

'wowwowwowwowwow' 
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  السلسلة تحويل

num_str="42" 

num_int=int(num_str) 

 

 النصوص مقارنة

٠ّىٕه اعزخذاَ )>، <، <=، >=، ==، !=( ٌّمبسٔخ عٍغٍز١ٓ ِّب ٠ؤدٞ إٌٝ ل١ّخ ِٕطم١خ طؾ١ؾخ أٚ 

 ٌلأؽشف. ASCIIذاَ ل١ّخ اٌغلعً ثبعزخ Pythonخبؽئخ. رمبسْ 

 ِضبي :

>>> "january" == "jane" 

False 

 >>> "january" != "jane" 

True 

>>> "january" < "jane" 

False 

>>> "january" > "jane" 

True 

>>> "january" <= "jane" 

False 

>>> "january" >= "jane" 

True 

>>> "filled" > "" 

True 
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  النصوص في المضمنة الدوال

 

len()  رؾغت ػذد الأؽشف فٟ رؼ١ذ ؽٛي ) أٞ ػذد ػٕبطش ( وبئٓ ِؼ١ٓ, فٟ إٌظٛص

 اٌغٍغٍخ. ٠زُ أ٠ؼاب ؽغبة أؽشف اٌّغبفخ اٌج١ؼبء.

max()  ٟرؼ١ذ اوجش ػٕظش ِٓ ػٕبطش وبئٓ لبثً ٌٍزىشاس اٚ اوجش ِؼبًِ ِٓ ِؼب١ٍِٓ اٚ اوضش. ف

 .ASCIIرمَٛ اٌذاٌخ ثئسعبع ؽشف ٌٗ أػٍٝ ل١ّخ إٌظٛص 

min()  تعٌد أصغر عنصر من عناصر كائن قابل للتكّرار أو أصغر مُعامل من مُعاملٌن أو
 ASCIIرمَٛ اٌذاٌخ ثئسعبع ؽشف ٌٗ أدٔٝ ل١ّخ  أكثر

 

 مثال 

>>> count_characters = len("eskimos") 

>>> count_characters 

7 

>>> max("axel") 

'x' 

>>> min("brad") 

'a' 

 الفهرس رقم حسب النصوص في الأحرف إلى الوصول

٠ؾزً وً ؽشف فٟ اٌغٍغٍخ ِٛػؼاب فٟ اٌغٍغٍخ. ٠زٛافك وً ؽشف ِٓ أؽشف اٌغٍغٍخ ِغ سلُ فٙشط.   

، ٚ٘ىزا. ؽٛي اٌغٍغٍخ ٘ٛ ٔ؛ اٌؾشف اٌزبٌٟ ِٛعٛد فٟ اٌفٙشط ٓاٌؾشف الأٚي ِٛعٛد فٟ اٌفٙشط 

زخذاَ ػبًِ رشغ١ً ِٕخفغ، عػذد الأؽشف اٌّٛعٛدح ف١ٙب. ٠ّىٕه اٌٛطٛي إٌٝ وً ؽشف فٟ عٍغٍخ ثب

أٞ لٛط ِشثغ. رغُزخذَ الألٛاط اٌّشثؼخ لإعشاء فٙشعخ فٟ عٍغٍخ ٌٍؾظٛي ػٍٝ اٌم١ّخ ػٕذ فٙشط أٚ 

ب ػبًِ اٌزشغ١ً إٌّخفغ  .ِٛػغ ِؾذد. ٠ٚغّٝ ٘زا أ٠ؼا

 .word_phrase اٌغٍغٍخ " اٌّخظظخ ٌّزغ١ش be yourself أدٔبٖ رفبط١ً اٌفٙشط ٌٍغٍغٍخ "٠ظٙش 
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ب  ْٓٛ اٌفٙشط ػبدح فٟ ؽذٚد ؽ١ش ٠ى اّ إٌٝ ٚاؽذ ألً ِٓ ؽٛي اٌغٍغٍخ. ٠غت أْ رىْٛ ل١ّخ اٌفٙشط دائ

ب ٚرش١ش إٌٝ اٌؾشف اٌزٞ ع١زُ اٌٛطٛي إ١ٌٗ.  ػذداا طؾ١ؾا

>>> word_phrase = "be yourself" 

 >>> word_phrase[0] 

'b' 

>>> word_phrase[1] 

'e' 

 >>> word_phrase[2] 

' ' 

 >>> word_phrase[3] 

'y' 

 

 

 

 

ب اٌٛطٛي إٌٝ الأؽشف اٌفشد٠خ فٟ عٍغٍخ ثبعزخذاَ اٌفٙشعخ اٌغٍج١خ. إرا وبْ ٌذ٠ه عٍغٍخ  ٠ّىٕه أ٠ؼا

ا ِٓ  ؽ٠ٍٛخ ٚرش٠ذ اٌٛطٛي إٌٝ أؽشف إٌٙب٠خ فٟ اٌغٍغٍخ، ف١ّىٕه اٌؼذ اٌزٕبصٌٟ ِٓ ٔٙب٠خ اٌغٍغٍخ ثذءا

" اٌّخظظخ ٌّزغ١ش  be yourself . ٠ظٙش أدٔبٖ رؾ١ًٍ اٌفٙشط اٌغٍجٟ ٌٍغٍغٍخ "ٔسلُ اٌفٙشط −

 .word_phraseعٍغٍخ 

 

1. >>> word_phrase[-1] 
'f' 

2. >>> word_phrase[-2] 

'l' 
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 (index) المؤشر باستخدام بينها والدمج النصوص تقطيع

اٌغٍغٍخ الأط١ٍخ.  ؽش٠مخ عٍٙخ ٌلإشبسح إٌٝ الأعضاء اٌفشػ١خ ٌزغٍغً الأؽشف داخً ٍِف غٍّخا٠ٌؼذ ثٕبء 

 ٍّخ ٌزمط١غ اٌغٍغٍخ ٘ٛ،ثٕبء اٌغ

 

 :ثبعزخذاَ رمط١غ اٌغٍغٍخ

 .ٓ٠ّىٕه اٌٛطٛي إٌٝ عٍغٍخ ِٓ الأؽشف ػٓ ؽش٠ك رؾذ٠ذ ٔطبق ِٓ أسلبَ اٌفٙشط ِفظٌٛخ ثٕمطز١ 

 .٠شُعغ رمط١غ اٌغٍغٍخ عٍغٍخ ِٓ الأؽشف رجذأ ِٓ اٌجذا٠خ ٚرّزذ ؽزٝ إٌٙب٠خ ٌٚىٓ لا رشٍّٙب 

 خ أػذاداا طؾ١ؾخ. ٠غت أْ رىْٛ ل١ُ فٙشعخ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠ 

 .٠ّىٓ إعشاء رمط١غ اٌغٍغٍخ ثبعزخذاَ اٌفٙشعخ الإ٠غبث١خ أٚ اٌغٍج١خ 

 

 مثال

>>> healthy_drink = "green tea" 

 >>> healthy_drink[0:3] 

'gre' 

 >>> healthy_drink[:5] 

'green' 

 >>> healthy_drink[6:] 

'tea' 

 >>> healthy_drink[:] 

'green tea' 
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 >>> healthy_drink[4:4] 

' ' 

 >>> healthy_drink[6:20] 

'tea' 

٠جذأ ثفٙشط  ٠ّىٓ اعزخذاَ اٌفٙشط اٌغبٌت ٌٍٛطٛي إٌٝ الأؽشف اٌفشد٠خ فٟ اٌغٍغٍخ. اٌفٙشعخ اٌغٍج١خ

 ٠زٕبلض ثّمذاس ٚاؽذ ػٕذِب ٔزؾشن إٌٝ ا١ٌغبس. اٌّطبثك ٌٍؾشف الأخ١ش فٟ اٌغٍغٍخ صُ اٌفٙشط ٔ−

 

 مثال 

>>> healthy_drink[-3:-1] 

'te' 

>>> healthy_drink[6:-1] 

'te' 

 النصوص تقطيع لعملية ةخطو تحديد

 

، ٠ّىٓ رؾذ٠ذ ٚع١طخ صبٌضخ رغّٝ اٌخطٛح ٟٚ٘ اخز١بس٠خ ِغ أسلبَ فٙشط اٌجذا٠خ اٌزمط١غفٟ ػ١ٍّخ 

ٚإٌٙب٠خ. رش١ش ٘زٖ اٌخطٛح إٌٝ ػذد الأؽشف اٌزٟ ٠ّىٓ رخط١ٙب ثؼذ ثذء فٙشعخ اٌؾشف فٟ اٌغٍغٍخ. 

الافزشاػ١خ ٌٍخطٛح ٟ٘ ٚاؽذح. فٟ أِضٍخ اٌزمط١غ اٌغبثمخ، ٌُ ٠زُ رؾذ٠ذ اٌخطٛح ٚفٟ ؽبٌخ ػذَ اٌم١ّخ 

 ٚعٛد٘ب، ٠زُ اعزخذاَ ل١ّخ افزشاػ١خ ٚاؽذح. ػٍٝ عج١ً اٌّضبي،

1. >>> newspaper = "new york times" 

2. >>> newspaper[0:12:4] 

'ny' 

3. >>> newspaper[::4] 

'ny e 
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 إدخال بيانات من المستخدم

 ()input الدالة

 ٌعؼً اٌّسرخذَ لادس ػٍٝ إدخاي ت١أاخ فٟ اٌثشٔاِط أشٕاء اشرغاٌٗ ٔسرخذَ داٌح ظا٘ضج إسّٙا. 

input()  

  َِٛفسّش ٌغح تا٠صْٛ تأرظاسن لإدخاي ِا ذش٠ذ ِٓ ٌٛؼح فٟ وً ِشج ذمَٛ ف١ٙا تاسرذػاء ٘زٖ اٌذاٌح ٠م

  ( Keyboard ) .اٌّفاذ١ػ

 تؼذ الإٔرٙاء ِٓ الإدخاي ٚ إٌمش ػٍٝ اٌضس Enter  ٟس١رُ إسظاع اٌشٟء اٌزٞ لّد تإدخاٌٗ وٕض ف

 .()input اٌّىاْ اٌزٞ ذُ ِٕٗ إسرذػاء اٌذاٌح 

 .تإدخاي سلُ فإٔٙا سرشظؼٗ وٕض فإٔه ؼرٝ ٌٛ لّد ()input ػٕذ اسرذػاء اٌذاٌحِلاؼظح : 

 .ٌزٌه فٟ ؼاي وٕد ذش٠ذ ِٓ اٌّسرخذَ أْ ٠ذخً سلُ, س١ىْٛ ػ١ٍه ذؽ٠ًٛ ِا ذشظؼٗ اٌذاٌح ٌشلُ

. 

 .: إٔشاء تشٔاِط ٠طٍة ِٓ اٌّسرخذَ إدخاي أسّٗ شُ ٠ؼشػٗ ٌٗ مثال

Test1.py 

# name  .ّٗذخض٠ٕٗ فٟ اٌّرغ١ش٠رُ ٕٚ٘ا لّٕا تإظٙاس سساٌح ذطٍة ِٓ اٌّسرخذَ أْ ٠ذخً إس  

name = input("What's your name? ") 

# name ٕ٘ا لّٕا تؼشع ظٍّح ذشؼ١ة ِث١ٕح ػٍٝ إسُ اٌّسرخذَ اٌزٞ لّٕا ترخض٠ٕٗ لثً ل١ًٍ فٟ اٌّرغ١ش 

print("Nice to meet you", name) 

 

ِغ الإشاسج إٌٝ إٔٔا لّٕا ترؼ١ٍُ اٌث١أاخ اٌرٟ إٔرظشٔا  Test1 سٕؽظً ػٍٝ إٌر١عح اٌرا١ٌح ػٕذ ذشغ١ً اٌٍّف

 .اٌثشٔاِط لإدخاٌٙا ِٓ ٌٛؼح اٌّفاذ١ػ تاٌٍْٛ الأطفش

What's your name? mhamad 

Nice to meet you mhamad 

 

 .ٌٗ ٔاذط ظّؼّٙا شُ ٠ؼشع ،تإٔشاء تشٔاِط ٠طٍة ِٓ اٌّسرخذَ إدخاي ػذد٠ٓ طؽ١ؽ١ٓ لُ : مثال

ؼرٝ ٠رُ ذؽ٠ًٛ اٌشلُ اٌزٞ س١ذخٍٗ اٌّسرخذَ إٌٝ ػذد طؽ١ػ  ()int تذاخً اٌذاٌح ()input اٌذاٌح ٠عة ٚػغ

 .لثً ذخض٠ٕٗ فٟ اٌّرغ١ش

ٌٛ ٌُ ٔفؼً رٌه ٌرُ إػرثاس الأسلاَ اٌرٟ أدخٍٙا اٌّسرخذَ ػثاسج ػٓ ٔظٛص ٚ تاٌراٌٟ واْ رٌه س١سثة خطأ 

 .ِٕطمٟ إظٙاس ٔاذط اٌعّغ
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Test2.py 

a = int(input("Enter a: ")) 

b = int(input("Enter b: ")) 

print('a + b =', a + b) 

 

 أرظشٔاِغ الإشاسج إٌٝ إٔٔا لّٕا ترؼ١ٍُ اٌث١أاخ اٌرٟ  Test1 سٕؽظً ػٍٝ إٌر١عح اٌرا١ٌح ػٕذ ذشغ١ً اٌٍّف

 .اٌثشٔاِط لإدخاٌٙا ِٓ ٌٛؼح اٌّفاذ١ػ تاٌٍْٛ الأطفش

Enter a: 5 

Enter b: 7 

a + b = 12 

 print الطباعة تعليمة

( ٚذسرخذَ ٌؼشع ل١ُ ٚل١ُ printفٟ ٌغح تا٠صْٛ ٠رُ اسرخذاَ ذؼ١ٍّح اٌطثاػح)ٌؼشع ِخشظاخ الأوٛاد 

 ِرغ١شاخ ٚٔظٛص ٕٚ٘ان اٌؼذ٠ذ ِٓ الاشىاي ٌٙزٖ اٌرؼ١ٍّح ِٕٙا:

 ؽثاػح ٔض شاتس        .1

print(“Hello,world”) 

 ؽثاػح ل١ّح ِرغ١ش  .2

var=5 

print(var) 

 ؽثاػح ػذج ِرغ١شاخ .3

name="nada" 

age=20 

print ("Name:",name,"Age:", age) 
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 Condition statements الجمل الشرطية 

ذسّػ ٘زٖ اٌعًّ  ،ٚأٞ ٌغح تشِعح أخشٜ Pythonذؼرثش اٌعًّ اٌششؽ١ح ِٓ أُ٘ ٚأساس١اخ ٌغح اٌثشِعح 

( أَ غ١ش طؽ١ػ True) إٌٝ ِا إرا واْ اٌششؽ طؽ١ؽا   ترؽمك ششؽ ِؼ١ٓ ٚذٕف١ز أوٛاد ِخرٍفح اسرٕادا  

(False ذسُٙ اٌعًّ اٌششؽ١ح فٟ ظؼً اٌثشاِط لادسج ػٍٝ اذخار لشاساخ ِسرٕذج إٌٝ ِرغ١شاخ ٚت١أاخ .)

 ِؼ١ٕح، ِّا ٠ض٠ذ ِٓ لٛج ِٚشٚٔح اٌرطث١ماخ.

ذذػُ ٌغح اٌثا٠صْٛ اٌششٚؽ إٌّطم١ح اٌّٛظٛدج فٟ اٌش٠اػ١اخ . وّا ٠ّىٓ اسرخذاَ ٘زٖ اٌششٚؽ تؼذج ؽشق ٚ 

 , ٚ ٘زٖ اٌششٚؽ إٌّطم١ح ِٛػؽح تاٌعذٚي اٌراٌٟ : if  ٚloopا ش١ٛػا ِغ اوصش٘

 المعنى الرمز 

a == b Equals ٞٚ٠سا 

a != b Not Equals ٞٚلا ٠سا 

a < b Less than ًال 

a <= b Less than or equal to ٞٚالً أٚ ٠سا 

a > b Greater than اوثش 

a >= b 
Greater than or equal 

to 

اوثش أٚ 

 ٠ساٚٞ

 

را طؽ١ؽا  ٚاِا إ  (condition) لا ذٕفز الا إرا واْ اٌششؽ (statements) ٚوّا ٠ؼشف اٌع١ّغ فأْ اٌؼثاساخ

 اٌراٌٟ:اٌّخطؾ ٚوّا فٟ  ( if) واْ اٌششؽ خطأ ف١رُ اٌمفض ِثاششج اٌٝ اٌؼثاساخ تؼذ تٍٛن اي
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 اِصٍح ػٍٝ اٌششٚؽ إٌّطم١ح : 

a = 2 

b = 20 

if b > a: 

    print("b is greater than a") 

else : 

    print("b is Less than a") 

 ػلاٖ ٠رؽمك اٌششؽ ٌزا س١ىْٛ الاخشاض : أؼسة اٌّصاي 

b is greater than a 

 ت١ّٕا فٟ اٌّصاي اٌراٌٟ لا ٠رؽمك اٌششؽ :

a = 200 

b = 20 

if b > a: 

    print("b is greater than a") 

else : 

    print("b is Less than a") 

 

 خشاض اٌثشٔاِط ٠ىْٛ واٌراٌٟ :إ

     b is Less than a 

 

 الشرطية في لغة البرمجة بايثون  كتابة الجملة

 if خطٛاخ وراتح اٌعٍّح اٌششؽ١ح

 فٟ ؼاٌح ذؽمك اٌششؽ ٔىرة اداج اٌششؽ if وٍّح ِؽعٛصج ٟ٘ٚ . 

  ِٕٙا تعأةٔىرة اٌرؼث١ش اٚ اٌعٍّح اٌرٟ ٔش٠ذ اْ ٔرؽمك if . 

 تؼذ رٌه ٔىرة ٔمطر١ٓ فٛق تؼغ ( : ) . 

 ٕٔضي سطش ّٚٔشٟ استغ ِسافاخ ٌىٟ ذظثػ اٌعٍّح ذرثغ اداج اٌششؽ if  ٚٔىرة اٌؽاٌح اٌرٟ ٔش٠ذ

 . ذٕف١ز٘ا ػٕذ ذؽمك اٌششؽ

 if ٚاٌظ١غح اٌرا١ٌح ذٛػػ و١ف١ح وراتح اٌعٍّح اٌششؽ١ح

If expression: 

    statement 
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 الشرطية   ifأنواع جملة 

 .if" ،"elif"ٚ ، "else"ٟ٘ وّا ٠ٍٟ :  اع ِٓ اٌعًّ اٌششؽ١حشلاز ا٠ٛٔٛظذ فٟ تا٠صْٛ 

 

 

  ifجملة  -1

ا. اٌظ١غح اٌؼاِح لاسرخذاَ ظٍّح "if" ظٍّح   ذسرخذَ ٌرٕف١ز وٛد ِؼ١ٓ إرا واْ ششؽ ِؼ١ٓ ٠ؼرثش طؽ١ؽ 

 "if" ٟ٘: 

if condition 

  :فشدٟٞ اٚ صٚظاورة تشٔاِط ٌٍرؽمك ِٓ اٌؼذد اٌّذخً  : مثال

num = int(input("Enter the number : "))   

if num%2 == 0:   

    print("Number is even")   

else : 

    print("Number is odd") 

 

 ٕ٘اٌه ِساس٠ٓ ٌرٕف١ز اٌثشٔاِط : 

  :ٕ٘ا س١ىْٛ اٌرٕف١ز تاٌشىً اٌراٌٟ 11اْ ٠ىْٛ اٌؼذد اٌّذخً فشدٞ ِصلا ٔذخً اٌؼذد  المسار الاول 

Enter the number : 11 

Number is odd 

 

 ٕ٘ا س١ىْٛ اٌرٕف١ز تاٌشىً اٌراٌٟ: 12اْ ٠ىْٛ اٌؼذد اٌّذخً صٚظٟ ِصلا ٔذخً اٌؼذد  المسار الثاني

Enter the number : 12 

Number is odd 
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 . ػذاد ِذ خٍح ِٓ لثً اٌّسرخذَأوثش ػذد ِٓ ت١ٓ شلاشح أتاخر١اس  اورة تشٔاِط : مثال

a = int(input("Enter a? "));   

b = int(input("Enter b? "));   

c = int(input("Enter c? "));   

if a>b and a>c:   

    print("a is largest");   

if b>a and b>c:   

    print("b is largest");   

if c>a and c>b:   

    print("c is largest"); 

 

سلاَ ِٓ ٚس١مَٛ ِؽشس تا٠صْٛ تّماسٔح الأ a,b,c ػذاد ٌىً ِٓأسٕمَٛ تإدخاي شلاشح فٟ اٌّصاي اٌساتك 

٠ؽرٛٞ ػٍٝ ْ اٌّصاي اٌساتك إػذاد .وّا ٠ٚطثغ اٌشلُ الاوثش ِٓ ت١ٓ اٌصلاشح الأ  if خلاي ظٍّح اٌششؽ

  if شلاز ظًّ ششؽ١ح ِٓ

Enter a? 6 

Enter b? 9 

Enter c? 3 

b is largest  

 

وراتح ٘زا اٌششؽ فٟ سطش ٚاؼذ .اٌّصاي اٌراٌٟ ٠ٛػػ ٘زٖ ٠ّىٕٕا فٟ ؼاٌح واْ ٌذ٠ٕا ششؽ ٚاؼذ فمؾ 

 اٌعٍّح

a=5 

b=3 

if a > b: print("a is greater than b") 

 

output:  a is greater than b 

 

  ػٍٝ ششؽ ٚاؼذ فمؾ ,فارا ذؽمك اٌششؽ س١رُ ؽثاػح ظٍّح اٌّصاي اٌساتك  ٠ؽرٛٞ

than b     a is greater 

 . شٟ أٞفٟ ؼاي ػذَ ذؽمك اٌششؽ ٌٓ ٠رُ ؽثاػح ت١ّٕا   
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اٌّصاي اٌراٌٟ if .٠ّىٓ ا٠ؼا اْ ذؽرٛٞ اٌعٍّح اٌششؽ١ح ػٍٝ ظًّ ِرذاخٍح ِٓ اٌعٍّح اٌششؽ١ح  

  if   ٠ّىٓ اْ ذؽرٛٞ اٌعٍّح اٌششؽ١ح ػٍٝ ظًّ ِرذاخٍح ِٓ ٠ٛػػ و١ف

x = 30 

if x > 10: 

  print("x Greater than 10") 

  if x > 20: 

    print("and also x Greater than 20") 

  else: 

    print("but not less than 5") 

 الناتج

x Greater than 10 

and also x Greater than 20 

 

ٚداخً ٘زا if ,ٚلّٕا تاسرخذاَ اٌؼثاسج اٌششؽ١ح 30 تم١ّح ذساٚٞ x اٌّصاي اٌساتك ذُ ذؼش٠ف اٌّرغ١ش 

  if  ٘زا ٠صثد أٗ ٠ّىٓ اسرخذاَ ػثاساخ ِرذاخٍح ifِٓ . شٜ ِٓأخاٌششؽ اسرخذِٕا ػثاسج ششؽ١ح 

 ملاحظة هامة

 ٌٚرعٕة ؼذٚز اٌخطأ ػٕذ ذىْٛ ظٍّح اٌششؽ١ح اٚ ػثاسج  ،فاسغح  ifلا ٠ّىٓ اْ ذىْٛ ػثاسج 

ifفاسغح ٌسثة ِا , ٔسرخذَ وٍّح  .pass 

 

 

a = 2 

b = 4 

if b > a:  

    pass 

   pass ٕ٘ا ٌٓ ٠ؽذز اٞ خطأ ػٕذ ذٕف١ز اٌىٛد , ٚرٌه تسثة ٚظٛد وٍّح

تذْٚ اٌساتك  ذٕف١ز اٌىٛدٌٕعشب  س١ؽذز خطأ تاٌىٛد ػٕذ ذٕف١زٖ. pass ٌىٓ فٟ ؼاٌح ػذَ وراتح وٍّح

 pass سرخذاَ وٍّحإ

a = 2 

b = 4 

if b > a: 

Output  :     Indentation Error: expected an indented block 
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 ٔلاؼع أٗ ػٕذ وراتح اٌعٍّح اٌششؽ١ح تشىً فاسؽ اٞ أٙا لا ذؽرٛٞ ػٍٝ اٞ شٟ ٚوزٌه ٌُ ٔسرخذَ وٍّح 

pass ٟاٌساتك اٌّصاي وّا فٟ اٌّصاي اٌساتك ٔرط ػٓ رٌه خطأ ,وّا ٘ٛ ِٛػػ ف 

 

  elifجملة  -2

ٟ٘ وٍّح ِؽعٛصج فٟ ٌغح اٌثا٠صْٛ ٚذؼٕٟ أٗ فٟ ؼاٌح ٌُ ذىٓ اٌششٚؽ اٌساتمح طؽ١ؽح فعشب ٘زا اٌششؽ .اٚ 

  ػذد ِٓ ػثاساخ٠ّٚىٓ اْ ذؽرٛٞ اٌعٍّح اٌششؽ١ح ػٍٝ if-else-if .٠ّىٓ اْ ذىْٛ تّؼٕٝ اٌرسٍسً اٌراٌٟ 

elif   

  : مثال

a = 20 

b =20 

if b > a: 

    print("b is greater than a") 

if b < a: 

    print("b is Less than a") 

elif a == b: 

    print("a and b are equal") 

 إٌاذط

a and b are equal 

 

 bأٗ فٟ ؼاي وأد ل١ّح ifل١ُ ِرسا٠ٚح , ٚاسرخذِٕا اداج اٌششؽ  a ,bاٌّصاي اٌساتك لّٕا تإػطاء ولا ِٓ فٟ 

وّا اسرخذِٕا ششؽ اخش ؼ١س ارا وأد b is greater than a ,س١رؽمك اٌششؽ ٠ٚطثغ ظٍّح  aاوثش ِٓ ل١ّح 

اٞ أٗ فٟ  elifٚلّٕا تاسرخذاَ اداج اٌششؽ  b is Less than a ,٠مَٛ تطثاػح ظٍّح   aالً ِٓ ل١ّح b ل١ّح 

فاْ اٌششؽ ذؽمك ٌزٌه س١مَٛ تطثاػح  a=bٌُ ٠رؽمك ولا اٌششؽ١ٓ ظشب اسرخذاَ ٘زا اٌششؽ، ٚتّا اْ  ؼاي

 . اٌعٍّح

 مثال

 

python is programming language 

prog_language ="python" 

if prog_language == "python": 

    print ("python is programming language") 

else : 

     print ("other") 
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 الناتج

python is programming language 

 

 ذُ ؽثاػح ظٍّحpython ٠ساٚٞ وٍّح prog_language ٕ٘ا ذؽمك اٌششؽ اٞ اْ اٌّرغ١ش 

 python is programming language 

 

ٌىٓ فٟ ؼاٌح ٌُ ٠رؽمك اٌششؽ  ٠عة ػ١ٍٕا ِشاػاج اٌّسافاخ لاْ ٌغح اٌثا٠صْٛ ٌغح ؼساسح ٌٍّسافاخ: ملاحظة

 : وّا فٟ اٌّصاي اٌراٌٟ

prog_language ="python"  

if prog_language == "Arabic": 

    print ("python is programming language")  

else: 

    print ("other") 

 

 الناتج 

 other  

  ذُ ؽثاػح ظٍّح pythonلا ٠ساٚٞ وٍّح   prog_languageٕ٘ا ٌُ ٠رؽمك اٌششؽ اٞ اْ اٌّرغ١ش 

other 

 

 if-elseجملة  -3

else  :وٍّح ِؽعٛصج ذسرخذَ فٟ ؼاٌح ػذَ ذؽمك اٌششٚؽ اٌساتمح  

 

 :اورة تشٔاِط لإدخاي ػّش اٌّسرخذَ ٌٍسّاغ ٌٗ تاٌذخٛي اٚ ػذَ اٌسّاغ مثال

age = int (input("Enter your age : ")) 

if age>=18: 

    print("You can log in ");  

else: 

    print("Sorry!You can not log in "); 

 الناتج

Enter your age : 17 

Sorry!You can not log in 

Enter your age : 22 

You can log in 
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 . مؾ ٠ّىٕٕا وراترُٙ فٟ سطش ٚاؼذٚاؼذ ف if  ٚelseفٟ ؼاٌح واْ ٌذ٠ٕا ششؽ 

 :  مثال

a = 20 

b = 50 

print("A is greater than B") if a > b else print("A is Less than B") 

 

output  :   A is Less than B 

 

 .فٟ سطش ٚاؼذelse ٠ّٚىٓ اْ ٠ىْٛ ٕ٘ان ػذج ػثاساخ ِٓ 

 : مثال

a = 20 

b = 50 

print("A is greater than B") if a > b else print("A is Less than B") 

 

output : A is Less than B 

 

وّا لاَ ِؽشس اٌثا٠صْٛ ، ٚلّٕا تىراتح ٘زٖ اٌعًّ فٟ ٔفس اٌسطشاؼرٜٛ اٌّصاي اٌساتك ػٍٝ ػذج ظًّ ششؽ١ح 

 . ٚلاَ تطثاػح اٌعٍّح اٌخاطح تاٌششؽ اٌّؽمك ،تاٌرؽمك ِٓ ظ١ّغ اٌششٚؽ اٌّٛظٛدج فٟ ٘زا اٌسطش

 

  and   ستخدام الجمل الشرطية مع المعامل المهطقيإ

ٌٍذِط ت١ٓ اٌؼثاساخ  andذسرخذَ  ،ٟ٘ وٍّح ِؽعٛصج فٟ تا٠صْٛ ٟٚ٘ ػاًِ ِٕطمٟ سثك اْ ذؽذشٕا ػٕٗ

 . اٌششؽ١ح ٠ٚعة ذؽمك اٌششؽ١ٓ ِؼا  

 :  مثال

a = 20 

b = 10 

c = 50 

if a > b and c > a: 

print("Both conditions are True") 

 الناتج

output  :   Both conditions are True 

 

ذؽمك اٌششؽ فرُ ؽثاػح اٌعٍّح اٌخاص  ٌٍذِط ت١ٓ اٌؼثاسذ١ٓ اٌششؽ١ر١ٓ and   فٟ اٌّصاي اٌساتك اسرخذِٕا 

 . ٞ شٟأؽثاػح ت١ّٕا فٟ ؼاي ػذَ ذؽمك اٌششؽ اٌساتك فٍٓ ٠رُ  ترؽمك اٌششؽ 
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  or استخدام الجمل الشرطية مع المعامل المهطقي

أٗ فٟ or ٚذؼٕٟ   and ِؽعٛصج فٟ تا٠صْٛ ذسرخذَ ٌٍذِط تٓ اٌؼثاساخ اٌششؽ١ح وّا ذفؼًٟ٘ وٍّح   or وٍّح

 . ذؽمك اؼذ اٌششؽ١ٓ ٠رُ ذٕف١ز اٚ ؽثاػح اٌعٍّح اٌخاطح ترؽمك اٌششؽؼاٌح 

     a = 200 

     b = 10 

     c = 50 

     if a > b or c > a: 

        print("Both conditions are True") 

٠رؽمك ,  ٌٚىٓ اٌعضء اٌصأٟ ِٓ اٌششؽ bٌُ ,اوثش ِٓ a فٟ ٘زا اٌّصاي ذؽمك اٌعضء الاٚي ِٓ اٌششؽ ٚ٘ٛ اْ 

  ْ فٟ لأ ٌزٌه ذؽمك اٌششؽor ٚتّا اْ اٌشاتؾ ت١ٓ اٌعضئ١ٓ واْ اٌؼاًِ إٌّطمٟ a .١ٌسد اوثش ِٓ  c ؼ١س اْ

orاٌعضئ١ٓ ِٓ اٌششؽ ٚأّا ٠ىرفٟ ترؽمك ششؽ ٚاؼذ ػٍٝ ػىس  لا ٠عة ذؽمكand  ِٓ ٓف١عة ذؽمك اٌعضئ١

 . اٌششؽ
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 Loops and Iterationحلقات الدوران والتكرار 

ِٓ ِٓ دوْ خطأ. هٕاٌه اٌؼذَذ  اٌّخّاثٍتلصاسي خهذها هٍ حىشاس اٌّهاَ  اِلاثِٓ اٌّهاَ اٌخٍ حبزي 

الاِش ػذة ِشاث حسب ِا َشَذ اٌّسخخذَ .وفٍ باَثىْ ىشاس اٌىىد او ح .اٌطشق ٌبشِدت اٌّهاَ اٌّخىشسة

 ( while, for) هٕان ٔىػُٓ ِٓ اٌحٍماث اٌخىشاسَت

while  انعبارة –حهقات انتكرار  

فٍ اٌبشِدت , ٔسٍّ حٍماث اٌخىشاس بٕظاَ اٌخؼٍُّت اٌزٌ َىشس اٌّهّت اٌّحذدة ػذة ِشاث )او بشىً لا  

 ٔهائٍ( .

  whileاٌصُغت اٌؼاِت ٌحٍمت اٌخىشاس 

while conditional_expression:   

    Code block of while  

 

َخُ اخخباس اٌششط اٌّؼطً فٍ اٌبذاَت فٍ اٌحٍمت اٌخىشاسَت ,فارا واْ اٌششط صحُحا سُخُ اسخاع اٌمُّت 

وفٍ وً ِشة سُخُ اٌخحمك ِٓ اٌششط وفٍ  , while وسىف َخُ حٕفُز ػباساث اٌحٍمت , True إٌّطمُت

 . فٍٓ َخُ حٕفُز اٌؼباساث اٌخىشاسَت false اسخاع اٌمُّت إٌّطمُت حاٌت حُ

 . فٍ باَثىْ َخُ حفسُش اٌ سلُ غُش اٌصفش ػًٍ أه ِٕطمٍ صحُح وَخُ حفسُش اٌخطأ باٌصفش

 

 : مثال

 ِثاي إٌاحح

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

n = 8 

i = 1 

  

while i <= n: 

  print(i) 

  i += 1 

 

 i=1  وهى اٌّسؤوي ػٓ حىلف اٌحٍمت اٌخىشاسَت , ووزٌه لّٕا بخؼشَف ِخغُش n =8 لّٕا بخؼشَف ِخغُش

اٌ  n الً او َساوٌ ِٓ لُّت i وفٍ اٌحٍمت اٌخىشاسَت وخبٕا ششط اٌخىلف وهى أه فٍ حاي واْ اٌّخغُش 

ِش وهٕا الاِش هى طباػت , َمىَ باٌذخىي اًٌ اٌذواسة او اًٌ اٌحٍمت اٌخىشاسَت وطباػت الا 8ِٓ لُّت 

فٍ حاي خاٌفج اٌمُّت اٌّذخٍت اٌششط اٌّىخىد بذاَت اٌذواسة ػٕذ رٌه سُخىلف اٌذوساْ اٌ  . iش اٌّخغُ

 . سُخشج ِٓ اٌحٍمت اٌخىشاسَت
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 مثال انىاتج
H 

e 

l 

l 

o 

s = "Hello" 

i = 0 

while i < len(s): 

    print(s[i])  

    i += 1 

 

 while loop في break استخدام

 ٕفُز الاِش داخً اٌحٍمت وٌىٓ ػٕذفؼٕذ اٌخحمك ِٓ اٌششط سُخُ ح, while ٌٍخىلف فٍ اٌحٍمت اٌخىشاسَت break حسخخذَ

 . سُخىلف هٕا حٕفُز الاِش , اٌ سخخىلف اٌحٍمت اٌخىشاسَت break وخىد وٍّت

 :مثال

 ِثاي إٌاحح

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

n = 1 

while n <= 10: 

  print(n) 

  if (n == 7): 

   break 

  n += 1 

 

حُ حٕفُز الاِش وهى طباػت  01فٍ اٌّثاي اٌسابك بؼذ اْ حُ اٌخحمك ِٓ اٌششط واٌخأوذ اْ اٌشلُ الً ِٓ 

. ؤؼىد ِدذدا اًٌ اٌششط . وهىزا ِغ وً دوسة َخُ اٌخحمك اولا  0الاػذاد ,وِٓ ثُ صَادة اٌؼذد بىاحذ +

 . break اػًّ 7اْ اٌؼذد َساوٌ  ِٓ اٌششط وٌىٓ هٕان ششط اخش ِىخىد فٍ اٌحٍمت وهى أه فٍ حاي

 . اٌ سُخُ اٌخشوج ِٓ اٌذواسة
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 while loop في continue ستخداما

للتخطً اي ان الدوارة تتخطى الرقم الموجود فً الشرط وتستمر بالدوران  continue تستخدم كلمة
التالً وقارن بٌنه ٌتم الخروج من الدوارة . للتفرٌق اكثر قم بتطبٌق المثال  break ,على عكس كلمة

 . continue وكلمة , break وبٌن المثال السابق من حٌث استخدام كلا من كلمة

 ِثاي إٌاحح

1 

2 

3 

4 

5 

6 

8 

9 

10 

n = 0 

while n <= 10: 

  n+= 1 

  if (n == 7): 

    continue 

  print(n) 
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   forحلقة التكرار 

الكود عدة مرات بناء على عداد او متغٌر .اي ٌكون عدد مرات التكرار معلوم قبل لتكرار تنفٌذ الامر او  For loop تستخدم

  . While loop الدخول فً الحلقة على عكس

سخخذاِها بطشَمخُٓ :إَّىٓ   

: ٌٍخىشاس ػبش وخٍه ِٓ اٌخؼٍُّاث اٌبشِدُت باسخخذاَ داٌت إٌطاق ونىالأ   

for val in range ( begin ,end , step):       

ِخغُش َأخز لُّت اٌؼٕاصش داخً ِذي اٌذاٌت ٌىً دوسة .:  Val  

ومُّت افخشاضُت . 1: اوي لُّت فٍ اٌّذي ارا ِحزوف حأخز    Begin  

اٌمُّت إٌهائُت ِطٍىبت دائّا ولا َدىص حزفها.  0خُشة فٍ إٌطاق بّمذاس : اٌمُّت الأ      End         

. 0لُّت اٌضَادة افخشاضُت بّمذاس : ِمذاس اٌضَادة او إٌمصاْ ارا وأج اٌمُّت ِحزوفت حىىْ   Step  

 انىاتج مثال

for i in range(1 ,5): 

   print(i) 

 

1 

2 

3 

4 

 

لُّت ػذد اٌخىشاساث اٌخٍ سخٕفز داخً اٌحٍمت ,ِغ إػطاء بذاَت ؤهاَت ٌٍمُُ اٌخٍ   iلّٕا بئػطاء اٌّخغُش

او بّؼًٕ اخش اػطاء ِداي ٌٍمُُ اٌخٍ سخسٕذ ٌهزا اٌّخغُش ) ِذي ( , وهٕا حُ ححذَذ   iٌٍّخغُشسخسٕذ 

. ثُ لّٕا بطباػت  5وإٌهاَت سخىىْ ػٕذ اٌمُّت  0. اٌ اٌبذاَت سخىىْ ِٓ اٌمُّت  5اًٌ  0اٌّذي ِٓ 

 5اٌمُّت اٌخٍ حساوٌ فٍ وً دوسة ِٓ حٍمت اٌخىشاس , ٔلاحظ أه ٌُ َخُ طباػت لُّت إٌهاَت   iاٌّخغُش

  .ضّٓ اٌخىشاس
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 انىاتج مثال

for i in range(0,25,5): 

   print(i) 

 

0 

5 

10 

15 

20 

من خلال المثال السابق نلاحظ انه تم الزٌادة لكل خطوة تكرار او لكل عدد واحد من التكرارات  

 5وتم تخطً  50التكرار الى القٌمة , ونهاٌة  0. وكذلك تم تحدٌد بداٌة التكرار من القٌمة  5بمقدار 

 . ارقام فً كل دورة

حىشاس اٌسٍسٍت َسًّ اخخُاص    (list, tupe ,string, etc.) ٌخىشاس ػبش سٍسٍت : ثاويا    

 اٌصُغت اٌؼاِت

for val in sequence:  

       body of val  

ٌىً حىشاس  اٌّخسٍسٍتاٌؼٕاصش داخً  َأخز: ِخغُش  val  

while & for  انفرق بيه 
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 جمم انتحكم في انحهقات في بايثون 

 

وخب بشٔاِح بٍغت باَثىْ باسخخذاَ حٍمت اٌخىشاس أِثاي:  while 01اًٌ  0سلاَ ِٓ ٌطباػت خُّغ الأ   

.5ٌدؼً اٌحٍمت حخىلف ػٕذِا حصبح لُّت اٌؼذاد حساوٌ   break اٌدٍّت  سخخذاَوأ  

  Counterهى لُّت اٌؼذاد فٍ اٌّثاي .

 إٌاحح ِثاي

counter = 1 

while counter <= 10: 

    print(counter) 

    if counter == 5: 

        break 

    counter += 1 

print('The loop was stopped when counter =', counter) 

 

1 

2 

3 

4 

5 

The loop was stopped 

when counter = 5 

 

for  وفس انمثال تم تطبيقه عهى 

 إٌاحح ِثاي

for n in range(1,11): 

    print(n) 

    if n == 5: 

        break 

print('The loop was stopped when n =', n) 

 

1 

2 

3 

4 

5 

The loop was stopped 

when n = 5 
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 for, whileتمارين توضح الفرق بين 

 99ِثاي: اوخب بشٔاِح ٌطباػت الاػذاد ِٓ صفش اًٌ 

while for 

i=0 

while i<100: 

    print(i) 

    i=i+1 
 

For i in range(100): 

    Print(i) 

 

 99ِثاي: اوخب بشٔاِح ٌطباػت الاػذاد اٌفشدَت ِٓ صفش اًٌ 

while for 

i=1 

while i<99: 

    print(i) 

    i=i+2 
 

For i in range(1,1002): 

    Print(i) 

 

 الحلقات الدورانية المتداخلة  

ٍ اٌذواسة فاٌذواسة اٌذاخٍُت حٕفز ِشة واحذة ٌىً حىشاس وهٍ ػباسة ػٓ دواسة داخً دواسة اخشي   

 اٌخاسخُت 

∑   ِثاي: اوخب بشٔاِح لاَداد اٌّخسٍسٍت اٌخاٌُت: ∑     
   

 
    

while for 

i,s=1,0 

while i<=5: 

    j=1 

    while j<=8: 

        s=s+i+j 

        j=j+1 

    i=i+1 

print('sum is ',s) 

s=0 

for i in range(1,6): 

    for j in range(1,9): 

        s=s+i+j     

print('sum is ',s) 
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∑مثال : اكتب برنامج لاٌجاد المتسلسلة:     ∑     
   

 
     

while for 

n=int(input("enter n")) 

m=int(input("enter m")) 

i,s=1,1 

while i<=n: 

    j=1 

    while j<=m: 

        s=s+(i/j) 

        j=j+1 

    i=i+1 

print('sum is ',s) 

n=int(input("enter n")) 

m=int(input("enter m")) 

s=0 

for i in range(1,n+1): 

    for j in range(1,m+1): 

        s=s+(i/j) 

 

print('sum is ',s) 

 

 ِثاي : اوخب بشٔاِح ٌطباػت إٌّط 

 

 

while for 

i=1 

while i<5: 

    if i==3: 

        break 

    j=1 

    while j<5: 

        print(i,end="") 

        j=j+1 

    print() 

    i=i+1 

for i in range(1,6): 

     if i==3: 

         break 

     for j in range(1,6): 

           print(i,end="") 

     print()    

 

 

 

 

 

1111 

2222 
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   listمفهوم  

 ٠زُ اعزخذاَ اٌمبئّخ  (list)وبلأسلبَ ٚاٌّمبطع إٌظ١خفٟ ثب٠ضْٛ ٌزخض٠ٓ أٛاع ِخزٍفخ ِٓ اٌج١بٔبد 

 .[] ض٠زُ اعزخذاَ اٌشِ ,بئّخ ثششط ٚضع فبسصح ث١ٓ اٌعٕبطشٌزعش٠ف عٕبطش اٌم

 اٌعبِخ : اٌظ١غخ

 

 
 

 :مثال

>>> superstore = ["metro", "tesco", "walmart", "kmart", "carrefour"] 

>>> superstore 

       ['metro', 'tesco', 'walmart', 'kmart', 'carrefour'] 

 :مثال 

>>> number_list = [4, 4, 6, 7, 2, 9, 10, 15] 

>>> mixed_list = ['dog', 87.23, 65, [9, 1, 8, 1]] 

>>> type(mixed_list) 

      <class 'list'> 

>>> empty_list = [] 

>>> empty_list 

       [] 

>>> type(empty_list) 

       <class 'list'> 

  :مثال

numbers = [10, 20, 30, 40, 50]  

print(numbers)  

 اٌزشغ١ً.عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ 

[10, 20, 30, 40, 50] 
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 : مثال

 ٌزعش٠ف اٌّمبطع إٌظ١خ فمظ وبٌزبٌٟ: listٔمَٛ ثزعش٠ف 

names = ['Rami', 'Sara', 'Nada']  

print(names)  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

['Rami', 'Sara', 'Nada'] 

 

 

 :ِضبي 

 .أعذاد طذ١ذخ ٚ ٔظٛص ٚضعٕب ف١ٗ list فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ لّٕب ثزعش٠ف

data = [1, 'Mhamad', 'Harmush', 1500]  

print(data)  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

[1, 'Mhamad', 'Harmush', 1500] 

 listالعمليات الأساسية على 

رغٍغً  فٟ ثب٠ضْٛ، ٠ّىٓ أ٠ضًب سثظ اٌمٛائُ ثبعزخذاَ علاِخ +، ٠ٚزُ اعزخذاَ عبًِ اٌزشغ١ً * لإٔشبء

 :مثالٌعٕبطش اٌمبئّخ.  ِزىشس

>>> list_1 = [1, 3, 5, 7] 

>>> list_2 = [2, 4, 6, 8] 

>>> list_1 + list_2 

       [1, 3, 5, 7, 2, 4, 6, 8] 

>>> list_1 * 3 

       [1, 3, 5, 7, 1, 3, 5, 7, 1, 3, 5, 7] 

>>> list_1 == list_2 

       False 
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١ٌٚظ ف١ٙب. رمَٛ  (in) عٕظش فٟ اٌمبئّخ ثبعزخذاَ عٛاًِ رشغ١ً اٌعض٠ٛخ٠ّىٕه اٌزذمك ِٓ ٚجٛد 

 طذ١ذخ أٚ خبطئخ. ل١ّخ ِٕطم١خ  ثئسجبع

 : مثال

>>> list_items = [1,3,5,7] 

>>> 5 in list_items 

       True 

>>> 10 in list_items 

        False 

 

 :مثال

data = ['Mhamad', 'Rony', 'Rima', 'Sara']  

x = 'Rima'  

y = 'Ali' 

print('Is Rima in the List?') 

print(x in data) 

print('Is Ali in the List?') 

print(y in data) 

 

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

Is Rima in the List?  

True 

Is Ali in the List? 

False 
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  )التسلسل(قائمةالوصول لعناصر الـ

سدد اٌٛطٛي اٌٝ اٌعٕظش أفٟ دبي  سلبَ ثطش٠مز١ٓ  فّضلاً ٔغزخذَ الأ  listٌٍٛطٛي لأٞ عٕظش فٟ 

اِب فٟ دبي اسدد اٌٛطٛي ٌٍعٕظش  ،ٚ٘ىزا  index(0,1,…)الاٚي ِٓ ا١ٌغبس اٌٝ ا١ّ١ٌٓ  ٔغزخذَ 

 ٌٍٛطٛي اٌٝ اٌعٕبطش  ١ٌindex (-1,-2,…)غبس فٕغزخذَ ٝ الاخ١ش ِٓ ا١ّ١ٌٓ اٌ

List[-6]      List[-5]  List[-4]            List[-3]            List[-2]         List[-1] 

 
List[0]         list[1]               list[2]            list[3]              list[4]               list[5] 

 

 

 :مثال 

 .ثعذ٘ب لّٕب ثعشع ل١ّخ أٚي ٚ صبٟٔ عٕظش ف١ٗ  ٚضعٕب ف١ٗ ٔظٛص

names = ['Rami', 'Sara', 'Nada', 'Mhamad', 'Salem'] 

print(names[0])  

print(names[1])  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

Rami 

Sara 

 

 

  

 

 .ٚضعٕب ف١ٗ ٔظٛص. ثعذ٘ب لّٕب ثعشع ل١ّخ آخش ٚ لجً آخش عٕظش ف١ٗ :مثال

names = ['Rami', 'Sara', 'Nada', 'Muhammad', 'Salem'] 

print(names[-1])  

print(names[-2])  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

Salem 

Muhammad 
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 تعديل العناصر

 اٌمٛائُ لبثٍخ ٌٍزغ١١ش ثطج١عزٙب د١ش ٠ّىٓ رعذ٠ً عٕبطش اٌمبئّخ ثعذ إٔشبء اٌمبئّخ. 

   فٟ ِىبٔٗ ٚدْٚ رخظ١ض ٠ّىٕه رعذ٠ً اٌمبئّخ عٓ طش٠ك اعزجذاي اٌعٕظش الألذَ ثعٕظش أدذس

ب. ًِ  اٌمبئّخ ٌّزغ١ش جذ٠ذ رّب

 :مثال

>>> fauna = ["pronghorn", "alligator", "bison"] 

>>> fauna[0] = "groundhog" 

>>> fauna 

        ['groundhog', 'alligator', 'bison'] 

>>> fauna[2] = "skunk" 

>>> fauna 

       ['groundhog', 'alligator', 'skunk'] 

>>> fauna[-1] = "beaver" 

>>> fauna 

       ['Groundhog', 'alligator', 'beaver'] 

x=["apple" , 5 , 12.5 , True , -2 ]  :مثال 

x[0]=10 

x[1]="orange  "  

print(x) 

 سوف تظهر لنا النتيجة التالية:

[10, "orange"  , 12.5 , true , -2 ] 

 

 

 

 



 

 
77 

 لبئّخ ِٛجٛد إٌٝ ِزغ١ش جذ٠ذ، فئْ اٌزع١١ٓ )=( فٟ اٌمٛائُ لا ٠ؤدٞ إٌٝ إٔشبء  عٕذِب رمَٛ ثزع١١ٓ ِزغ١ش

 ٔفظ اٌمبئّخ فٟ اٌزاوشح. ٔغخخ جذ٠ذح. ثذلاً ِٓ رٌه، ٠جعً اٌزع١١ٓ ولا ِٓ أعّبء اٌّزغ١شاد رش١ش إٌٝ

>>> zoo = ["Lion", "Tiger", "Zebra"] 
>>> forest = zoo 

>>> type(zoo) 

       <class 'list'> 

>>> type(forest) 

      <class 'list'> 
>>> forest 

       ['Lion', 'Tiger', 'Zebra'] 

>>> zoo[0] = "Fox" 

>>> zoo 

      ['Fox', 'Tiger', 'Zebra'] 

>>> forest 

      ['Fox', 'Tiger', 'Zebra'] 
>>> forest[1] = "Deer" 

>>> forest 

      ['Fox', 'Deer', 'Zebra'] 

>>> zoo 

      ['Fox', 'Deer', 'Zebra'] 

  ٠غُّخ ثزمغ١ُ اٌمٛائُ فٟ ٌغخPython د١ش ٠ّىٓ اعزخشاط جضء ِٓ اٌمبئّخ عٓ طش٠ك رذذ٠ذ ٔطبق ،

 اٌفٙشط ِع عبًِ إٌمطز١ٓ ):( اٌزٞ ٠ّضً فٟ دذ رارٗ لبئّخ. ثٕبء جٍّخ رمط١ع اٌمبئّخ ٘ٛ،

 

د١ش رىْٛ وً ِٓ اٌجذا٠خ ٚاٌزٛلف ل١ّز١ٓ طذ١ذز١ٓ )ل١ُ ِٛججخ أٚ عبٌجخ(. ٠مَٛ رمغ١ُ اٌمبئّخ ثئسجبع 

جضء ِٓ اٌمبئّخ ِٓ ل١ّخ فٙشط اٌجذا٠خ إٌٝ ل١ّخ فٙشط الإ٠مبف اٌزٞ ٠زضّٓ ل١ّخ فٙشط اٌجذا٠خ ٌٚىٕٗ 

 ٟ اخز١بس٠خ. ٠غزجعذ ل١ّخ فٙشط الإ٠مبف. رذذد اٌخطٛح ل١ّخ اٌض٠بدح اٌّطٍٛة رمغ١ّٙب ٚ٘

 

 



 

 
78 

 : مثال

 
1.>>> fruits = ["grapefruit", "pineapple", "blueberries", "mango", "banana"] 

2.>>> fruits[1:3] 

       ['pineapple', 'blueberries'] 

3.>>> fruits[:3] 

       ['grapefruit', 'pineapple', 'blueberries'] 

4.>>> fruits[2:] 

       ['blueberries', 'mango', 'banana'] 

5.>>> fruits[1:4:2] 

       ['pineapple', 'mango'] 

6.>>> fruits[:] 

       ['grapefruit', 'pineapple', 'blueberries', 'mango', 'banana'] 

7.>>> fruits[::2] 

       ['grapefruit', 'blueberries', 'banana'] 

8.>>> fruits[::-1] 

       ['banana', 'mango', 'blueberries', 'pineapple', 'grapefruit'] 

9.>>> fruits[-3:-1] 

       ['blueberries', 'mango'] 

 

ٌٚىٓ ثبعزضٕبء  3ٚدزٝ ل١ّخ اٌفٙشط  1ثذءًا ِٓ ل١ّخ اٌفٙشط   fruitsج١ّع اٌعٕبطش اٌّٛجٛدح فٟ لبئّخ 

 .٠2زُ رمط١عٙب إٌٝ ششائخ  3ل١ّخ اٌفٙشط 
اٌجذا٠خ، ف١ٍغذ ٕ٘بن دبجخ ٌزذذ٠ذ ل١ّخ اٌفٙشط طفش. ٠ّىٕه  عٕبطش إٌٝ اٌٛطٛي فٟ رشغت وٕذ إرا 

 إٌٝ اٌٛطٛي رش٠ذ وٕذ إرا ٚثبٌّضً،. فمظ 3رخطٟ ل١ّخ فٙشط اٌجذا٠خ ٚرذذ٠ذ ل١ّخ فٙشط اٌزٛلف 

  .4 ذا٠خاٌج فٙشط ل١ّخ فمظ رزوش أْ ٚع١ٍه اٌزٛلف ل١ّخ ٌزذذ٠ذ داعٟ فلا الأخ١شح، اٌزٛلف عٕبطش

 بف، ٠ّزذ ٔطبق اٌعٕبطش اٌزٟ رُ اٌٛطٛي إ١ٌٙب دزٝ اٌعٕظش الأخ١ش. الإ٠م فٙشط ل١ّخ رخطٟ عٕذ

 عشع فغ١زُ لٛع١ٓ، ث١ٓ فمظ إٌمطز١ٓ عبًِ ثزذذ٠ذ ٚلّذ 6إرا رخط١ذ ل١ّزٟ فٙشط اٌجذا٠خ ٚالإ٠مبف 

 .اٌمبئّخ فٟ ثأوٍّٙب اٌعٕبطش

 ٌزمط١ع اٌخبطخ ثه. ا ص٠بدح اخز١بس فٟ رشغت أٔه ثب٠ضْٛ ٠خجش اٌضب١ٔز١ٓ إٌمطز١ٓ ثعذ اٌّٛجٛد اٌشلُ 

، ٌٚىٓ ٘زا اٌشلُ ثعذ إٌمطز١ٓ اٌضب١ٔز١ٓ ٠غّخ ٌه 1ثشىً افزشاضٟ، رمَٛ ثب٠ضْٛ ثزع١١ٓ ٘زٖ اٌض٠بدح عٍٝ 

 ل١ّخ ٚجٛد عذَ ٠عٕٟ 7ثزذذ٠ذ ِب رش٠ذ أْ رىْٛ ع١ٍٗ. اعزخذاَ إٌمطز١ٓ اٌّضدٚجز١ٓ وّب ٘ٛ ِٛضخ فٟ 

ٔزمبي ث١ٓ اٌعٕبطش ثخطٛر١ٓ. ٠زُ اعزخشاط وً ٚالا الإ٠مبف ٌفٙشط ل١ّخ ٚجٛد ٚعذَ اٌجذا٠خ ٌفٙشط

ٍْ ِٓ اٌمبئّخ ثذءًا ِٓ ل١ّخ اٌفٙشط اٌجبٌغخ طفش.  عٕظش صب

٠ّىٓ عشع وبفخ اٌعٕبطش اٌّٛجٛدح فٟ اٌمبئّخ ثزشر١ت عىغٟ عٓ طش٠ك رذذ٠ذ ٔمطز١ٓ ِضدٚجز١ٓ 

 ٙشط اٌجذا٠خ ٚالإ٠مبفف ٌم١ُ اٌغبٌجخ اٌفٙشط ل١ُ اعزخذاَ أ٠ضًب ٠ّٓى .8 1ِزجٛعز١ٓ ثم١ّخ فٙشط رجٍغ −
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 listالدوال المضمنة المستعملة في 

 ٕ٘بن اٌعذ٠ذ ِٓ اٌٛظبئف اٌّضّٕخ اٌزٟ ٠ّىٓ رّش٠ش اٌمبئّخ ٌٙب وٛع١طخ

 اٌٛطف اٌذاٌخ 

len()  عذد اٌعٕبطش فٟ اٌمبئّخ رشُجعlist 

sum()  ِجّٛع الأسلبَ فٟ اٌمبئّخ رشُجعlist 

any()  رشُجعTrue إرا وبٔذ أٞ ِٓ اٌم١ُ إٌّطم١خ فٟ اٌمبئّخ list .طذ١ذخ 

all()  رشُجعTrue إسجبع  إرا وبٔذ ج١ّع اٌم١ُ إٌّطم١خ فٟ اٌمبئّخ طذ١ذخ، ٚإلاFalse. 

stored() .إسجبع ٔغخخ ِعذٌخ ِٓ اٌمبئّخ ِع رشن اٌمبئّخ الأط١ٍخ دْٚ رغ١١ش 

 :مثال

>>> lakes = ['superior', 'erie', 'huron', 'ontario', 'powell'] 

>>> len(lakes) 

           5 

>>> numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

>>> sum(numbers) 

       15 

>>> max(numbers) 

      5 

>>> min(numbers) 

     1 

>>> any([1, 1, 0, 0, 1, 0]) 

     True 

>>> all([1, 1, 1, 1]) 

     True 

>>> lakes_sorted_new = sorted(lakes) 

>>> lakes_sorted_new 

      ['erie', 'huron', 'ontario', 'powell', 'superior'] 
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 الحذف

عٕذ دزف   .اٌزاوشح أٚ ٌذزف عٕبطش ِذذدح ٌِٕٗذزف اٌّظفٛفخ وّب ٟ٘ ِٓ  (delا٠عبص ) رغزخذَ

 indexِزشجُ ٌغخ ثب٠ضْٛ ٠مَٛ ثئعبدح رشر١ت عٕبطشٖ ِٓ جذ٠ذ ٚ رذذ٠ش سلُ ْ ئف  list عٕظش فٟ

 اٌخبص ثىً عٕظش

 سلبَ ثعذ٘ب لّٕب ثذزف عٕظش٠ٓ ِٕٗأ ٚضعٕب  arrاٌمبئّخ  فٟ  :مثال

arr = [10, 20, 30, 40, 50] 

del arr[0]  

del arr[1]  

print(arr)  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

[20, 40, 50] 

 اٌعٕبطش. اٌظٛسح اٌزب١ٌخ رٛضخ و١ف رُ دزف

 
 

 arr دزف عٕبطش ِذذدح ِٓ اٌمبئّخ :مثال

arr = [10, 20, 30, 40, 50] 

del arr[0:3]  

print(arr)  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

[40, 50] 

 اٌعٕبطش. ١ف رُ دزفاٌظٛسح اٌزب١ٌخ رٛضخ و
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 دزف ج١ّع اٌعٕبطشأُ صِجّٛعخ ِٓ الاسلبَ  رذزٛٞ عٍٝ arrاٌمبئّخ : مثال

arr = [10, 20, 30, 40, 50] 

del arr  

print(arr)  

 عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً.

NameError: name 'arr' is not defined 

 

 

 

 method list طرق القائمة

 ١ٌٚظ ٕ٘بن دبجخ لإداسرٙب ثٕفغه. ٠زغ١ش دجُ اٌمبئّخ د٠ٕب١ِى١بً عٕذِب رمَٛ ثئضبفخ اٌعٕبطش أٚ إصاٌزٙب

 .ِجّٛعخ ِٓ اٌذٚاي لاعزخذاِٙب  listرٛفش 

 

 append()  

٠ض١ف عٕظشًا ٚادذاً إٌٝ ٔٙب٠خ اٌمبئّخ. لا رمَٛ ٘زٖ اٌطش٠مخ ثئسجبع لبئّخ جذ٠ذح ٚرمَٛ فمظ 

  ثزعذ٠ً اٌمبئّخ الأط١ٍخ.

 اٌظ١غخ اٌعبِخ :

list. Append(item) 

 : مثال
>>> cities = ["oslo", "delhi", "washington", "london", "seattle", "paris", "washington"] 

>>> cities.append('brussels') 

>>> cities 

        ['washington', 'paris', 'seattle', 'london', 'washington', 'delhi', 'oslo', 'brussels'] 
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 count() 

 ٠ٚع١ذٖ.٠ذغت عذد ِشاد ظٙٛس اٌعٕظش فٟ اٌمبئّخ 

 اٌظ١غخ اٌعبِخ

list. Append(item) 

 مثال:
>>> cities = ["oslo", "delhi", "washington", "london", "seattle", "paris", "washington"] 

>>> cities.count('seattle') 
1 

 insert() 

 ٠مَٛ ثئدساط اٌعٕظش فٟ اٌفٙشط اٌّذذد، ِع ٔمً اٌعٕبطش إٌٝ ا١ّ١ٌٓ

 اٌظ١غخ اٌعبِخ :

list.insert(index,item) 

 مثال:           

x=["apple" , 5 , 12.5 , True , -2 ] 

x.insert (1,"cat") 

print(x) 

 :عٕذظً عٍٝ إٌز١جخ اٌزب١ٌخ عٕذ اٌزشغ١ً

 

['apple', 'cat', 5, 12.5, True, -2] 

 extend() 

 إلى نهاية القائمة. 2يضيف العناصر الموجودة في القائمة 
 العامة:الصيغة 

list.extend(list2) 

 :مثال
>>>cities=["oslo", "delhi", "washington", "london", "seattle", "paris", "washington"] 

>>> more_cities = ["brussels", "copenhagen"] 

>>> cities.extend(more_cities) 

>>> cities 

       ['brussels', 'delhi', 'london', 'oslo', 'paris', 'seattle', 'washington', 'brussels', 

'copenhagen'] 

 

 

 index() 

٠جذش عٓ اٌعٕظش اٌّذذد ِٓ ثذا٠خ اٌمبئّخ ٠ٚع١ذ فٙشعٗ. إرا ظٙشد اٌم١ّخ أوضش ِٓ ِشح، 

فغٛف رذظً عٍٝ فٙشط اٌم١ّخ الأٌٚٝ. إرا ٌُ ٠ىٓ اٌعٕظش ِٛجٛداً فٟ اٌمبئّخ، فغ١زُ طشح 

ValueError .ثٙزٖ اٌطش٠مخ 

 اٌظ١غخ اٌعبِخ

list.index(item) 
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 :مثال

>>>cities=["oslo", "delhi", "washington", "london", "seattle", "paris", "washington"] 
 

>>> cities.index('washington') 

2 

 remove() 

٠جذش عٓ اٌّض١ً الأٚي ٌٍعٕظش اٌّذذد فٟ اٌمبئّخ ٠ٚض٠ٍٗ. إرا ٌُ ٠ىٓ اٌعٕظش ِٛجٛداً فٟ 

 ثٙزٖ اٌطش٠مخ. ValueErrorاٌمبئّخ، فغ١زُ طشح 

 اٌظ١غخ اٌعبِخ :

list.remove(item) 

 : مثال
>>>cities=["oslo", "delhi", "washington", "london", "seattle", "paris", "washington"] 

>>> cities.remove("brussels") 

>>> cities 

      ['delhi', 'london', 'oslo', 'paris', 'seattle', 'washington', 'brussels', 'copenhagen'] 

 

 

 sort() 

فشص اٌعٕبطش اٌّٛجٛدح فٟ اٌمبئّخ. رمَٛ ٘زٖ اٌطش٠مخ ثزعذ٠ً اٌمبئّخ الأط١ٍخ ٚلا رمَٛ ثئسجبع 

 لبئّخ جذ٠ذح.

 اٌعبِخ:اٌظ١غخ 

list.sort() 

 :مثال

>>>cities=["oslo", "delhi", "washington", "london", "seattle", "paris", "washington"] 

>>> cities.sort() 

>>> cities 

      ['brussels', 'delhi', 'london', 'oslo', 'paris', 'seattle', 'washington', 'washington'] 

 

 

 reverse() 
اٌعٕبطش اٌّٛجٛدح فٟ اٌمبئّخ. رمَٛ ٘زٖ اٌطش٠مخ ثزعذ٠ً اٌمبئّخ الأط١ٍخ ٚلا رمَٛ ثئسجبع عىظ 

 .لبئّخ جذ٠ذح

 الصيغة العامة :         

list.reverse() 

 مثال :          

>>>cities=["oslo","delhi","washington","london","seattle","paris", "washington"] 

>>> cities.reverse() 

>>> cities 

       ['washington', 'paris', 'seattle', 'london', 'washington', 'delhi', 'oslo'] 
 



 

 
84 

 pop() 
٠ض٠ً اٌعٕظش ٠ٚع١ذٖ إٌٝ اٌفٙشط اٌّذذد. رمَٛ ٘زٖ اٌطش٠مخ ثئسجبع اٌعٕظش اٌّٛجٛد فٟ 

 اٌظ١غخ اٌعبِخ : ألظٝ ا١ّ١ٌٓ إرا رُ دزف اٌفٙشط.

list.pop([index]) 
 ِضبي:           

>>>cities=['brussels', 'delhi', 'london', 'oslo', 'paris', 'seattle', 'washington', 'washington'] 
>>> cities.pop() 

      'washington' 
>>> cities 

        ['brussels', 'delhi', 'london', 'oslo', 'paris', 'seattle', 'washington'] 

 Nested lists المتداخلةالقوائم 

رغّٝ اٌمبئّخ اٌّٛجٛدح داخً لبئّخ أخشٜ ثبٌمبئّخ اٌّزذاخٍخ ٠ّٚىٕه اٌذظٛي عٍٝ عٍٛن اٌمٛائُ 

اٌّزذاخٍخ فٟ ثب٠ضْٛ عٓ طش٠ك رخض٠ٓ اٌمٛائُ ضّٓ عٕبطش لبئّخ أخشٜ. ٠ّىٕه اٌزٕمً عجش عٕبطش 

 .forاٌمٛائُ اٌّزذاخٍخ ثبعزخذاَ دٍمخ 

 اٌظ١غخ اٌعبِخ :

 
 

>>> asia = [["India", "Japan", "Korea"], 

                  ["Srilanka", "Myanmar", "Thailand"], 

                  ["Cambodia", "Vietnam", "Israel"]] 

>>> asia[0] 

       ['India', 'Japan', 'Korea'] 

>>> asia[0][1] 
       'Japan' 
>>> asia[1][2] = "Philippines" 

>>> asia 

      [['India', 'Japan', 'Korea'], ['Srilanka', 'Myanmar', 'Philippines'], ['Cambodia', 

'Vietnam', 'Israel']] 

 

٠ّىٕه اٌٛطٛي إٌٝ عٕظش داخً لبئّخ ٘ٛ ٔفغٗ داخً لبئّخ أخشٜ عٓ طش٠ك سثظ ِجّٛعز١ٓ ِٓ 

 ِظفٛفخ رّضً ، ٌذ٠ه صلاس لٛائُ asiaالألٛاط اٌّشثعخ ِعبً. عٍٝ عج١ً اٌّضبي، فٟ ِزغ١ش اٌمبئّخ أعلاٖ 

 رش٠ذ اٌزٟ اٌمبئّخ ثفٙشط ِزجٛعًب اٌمبئّخ ِزغ١ش فذذد الأٌٚٝ، اٌمبئّخ عٕبطش عشع رش٠ذ وٕذ إرا. 3 × 3

إٌٝ عٕظش "ا١ٌبثبْ" اٌّٛجٛد داخً  اٌٛطٛي أسدد إرا.  asia[0] ِضً لٛع١ٓ، ث١ٓ إ١ٌٙب اٌٛطٛي

 .فٙشط اٌعٕظش اٌّٛجٛد فٟ اٌمبئّخ اٌمبئّخ، فأٔذ ثذبجخ إٌٝ رذذ٠ذ فٙشط اٌمبئّخ داخً اٌمبئّخ ٠ٚزجعٗ


