
 Algorithms:     الخوارزميات

 :-رزّضً اٌخطٛاد اٌّّٙخ فٟ رؾ١ًٍ اٌّسبئً ثّب ٠ٍٟ         

  :-فُٙ اٌّسأٌخ  .1

ؽ١ش أْ ِؾبٌٚخ ؽً ِسبٌخ دْٚ اسز١عبثٙب ٠ؤدٞ ثبٌزأو١ذ إٌٝ " ٠زطٍت رٌه لشاءرٙب ٚ دساسزٙب ع١ذا 

 ".ٔزبئظ خبطئخ أٚ سثّب ٔزبئظ ٔبلصخ أٚ عذَ اٌؾصٛي عٍٝ أٞ ٔزبئظ ِطٍمب

 

 :-رؾذ٠ذ ِعط١بد اٌّسأٌخ  .2

ؽً اٌّسبٌخ ؽ١ش أْ ٘زٖ اٌج١بٔبد عٍٝ دسعخ وج١شح ِٓ الأ١ّ٘خ  ٠غت رٛف١ش اٌج١بٔبد اٌزٟ ٠زطٍجٙب

 .(Inputs)ثبٌٕسجخ ٌّعبٌغخ اٌخٛاسص١ِخ ٚ رسّٝ اٌّعط١بد 

 

 :-رؾذ٠ذ إٌزبئظ اٌّطٍٛثخ  .3

أٞ رؾذ٠ذ إٌزبئظ اٌزٟ ٠فزشض أْ ٔؾصً , رزّضً ٘زٖ اٌخطٛح ثزؾذ٠ذ اٌٙذف ِٓ ؽً اٌخٛاسص١ِخ 

 (Outputs).د ع١ٍٙب ٚ رسّٝ ٘زٖ إٌزبئظ ثبٌّخشعب

 

 :-طش٠مخ اٌؾً  .4

 .٠غت ٚضع خطٛاد ِٕبسجخ ٌٍؾً ثبلاعزّبد عٍٝ اٌّعط١بد ٚصٛلا إٌٝ إٌزبئظ     

 

 تاريخ الخوارزمية 

 عبدحةً ) ا٢ٌخ رزَجعٙب اٌزٟ اٌمٛاعذ أٚ الأٚاِش ِغّٛعخ" ١ٌعٕٟ الأ٠بَّ ٘زٖ Algorithm ُِصطٍؼ ٠سُزخذَ

ؾذَّد ٘ذففٍ  ٌزؾم١كِ  (اٌؾبسٛة ُّصطٍؼ .ُِ لًٌ  ٚاٌ زَّفكَلٌ  ثذ٠ ًّ  ٌس١شٚسح ع١ٍٗ ُِ  problem solving "  اٌّسأٌخ ؽ

procedure"ٛ٘ٚ ثبٌٛصف عبدحةً  ٠شرجظ  ّٟ فٍْ  فٟ ِضثةً  وبٌجؾش .رؾم١مٗ ٠سزٙذف اٌزٞ اٌزسٍسٍ فٍُ  ِخضٚ  ِٓ ضخ

ٛاصفبدفٍ  ضّٓ اٌج١بٔبد ِٓ ِغّٛعخفٍ  لاسزخشاط اٌج١بٔبد ةً؛ دحِؾذَّ   keywords د١ٍ١ٌخّ ُِ سجمب  اٌس١شٚسح أٚ ُِ

 .ثزٌه ٌُٙ اٌّسّٛػ إلّا  فَّٙٙب ٠سزط١ع لا وٟ اٌشسبئً أٚ اٌّعٍِٛبد  encryptions )رغف١ش أٚ)  ٌزع١ّخ

َُ  ثذأ ُّصطٍؼ اسزخذا سزؾذسَ اٌّعٕٝ ثٙزا اٌ ُّ  ا١ٌ٢خّ، ٚاٌؾَٛسجخ اٌش٠بض١بّد ؽمٍَٟ فٟ اٌعشش٠ٓ اٌمشْ أٚائً اٌ

 ّٓ عبعُِ .ثىض١ش رٌه ِٓ أعّك اٌزبس٠خ فٟ عزٚسٖ ٌى َّ ّْ  رٛضؼ اٌمذ٠ّخ الإٔى١ٍض٠خّ فبٌ ُّصطٍؼ أ  ٔظِبَ إٌٝ ٠ش١ُش اٌ

ّٞ  اٌعذّ  ّٟ  أٚ اٌعشش  عبء ثأّٔٗ سبئذاةً  الاعزمبد وبْ ٚلذ ،algoritmi de numero ْالأٚسٚث١ّٛ أسّبٖ اٌزٞ اٌعشث

ظ ِٓ ِْ ٌُِ) أٞ (algiros)  اٌىٍّز١َْٓ د  dlanoD htunK وٛٔٛس دٚٔبٌذ ٚوبْ  سلُ أٞ  (arithmos)ٚ (ِؤ



ٓ ٚائًأ ِٓ (سزبٔفٛسد عبِعخ) ّْ  أَٚضؾَٛا َِ ُّصطٍَؼ أ ٕسٛةلٌ  اٌ ٌُِ إٌٝ َِ  اٌزبسع اٌمشْ فٟ اٌش٠بض١بّد عب

ذ ععفش أثٟ ا١ٌّثدٞ ّّ  ع١ؾْٛ ٔٙش عٍٝ رمع وج١شح ٚاؽخ ٟٚ٘ خٛاسصَ، ِٓ ٚ٘ٛ .اٌخٛاسصِٟ ِٛسٝ ثٓ ِؾ

 صؾشاء اٌغٕٛة ِٚٓ ل١ض٠ً، صؾشاء اٌششق ِٚٓ ا٢ساي، ثؾش اٌشّبي ِٓ ٠ؾذّ٘ب اٌٛسطٝ، آس١ب غشة فٟ

 .اْٚرشوّبٔسذ ٚوبصاخسزبْ أٚصثىسزبْ فٟ ا١ٌَٛ خٛاسصَ ٚرمع اسزغٛسد ٘ضجخ اٌششق ِٚٓ لَٛ، لشّٖ

فًٍ  أعّبٌٗ أسَّٙذ ٚلذ اٌش٠بض١بّد، عٍُّبء أٚائً ِٓ اٌخٛاسصِٟ ٠عُزجش  عصشٖ فٟ اٌش٠بض١بّد رمذَُّ فٟ وج١ش ثشى

ًَ  .اٌثّؽمخ ٚاٌعصٛس ًَ  اٌّأِْٛ ثبٌخ١ٍفخ ارصّ  ث١َذ فأٚلاٖ اٌخ١ٍفخ صمخ ٚوَست ثغذاد فٟ اٌؾىّخ ث١َذ فٟ ٚعّ

ذَ  وّب اٌؾِىّخ، َٙ ةً  سجع١ٓ ِٓ أوضش ف١ٙب عًّ ٌلأسض خبسطخ ثشسُ إ١ٌٗ عَ  وبْ َ،850 فٟ ٚفبرٗ، ٚلجً .عغشاف١بّ

ُّخزصش" وِزبة ث١ٕٙب ِٓ ٚاٌغغشاف١ب، ٚاٌفٍه اٌش٠بض١بّد عٍَٛ فٟ اٌّؤٌفّبد ِٓ اٌعذ٠ذ رشنَ  لذ اٌخٛاسصِٟ  اٌ

 .وُزجٗ أُّ٘  ِٓ ٠عُذَّ  اٌزٞ "ٚاٌّمبثٍخ اٌغجش ؽسبة فٟ

عبصِش الا٘زّبَ ٠عٛد ُّ ُّصطٍؼ اٌ ْٛ وبْ عٕذِب 1980 - 1960 اٌفزشح إٌٝ Algorithm ث ّّ ٙز ُّ  ثعٍُِ اٌ

غخ اٌؾبسٛة َِ ْٕؼ عٙٛدُ٘ لصبسٜ ٠ؾُبٌْٚٛ ٚاٌجشَْ  صِفخةً  ( عٍِّب وبْ إرا ٘زا ) اٌغذ٠ذ اٌعٍِّٟ اٌؾمً ٘زا ِ

سزمٍخّ ٚأوبد١ّ٠خّ اعزجبس٠خّ  فٟ وٛٔٛس دٚٔبٌذ دَٚس ثشََصَ  ٕ٘ب .ِٕٗ اٌمش٠جخ ٚاٌؾمٛي اٌزخصّصبد ثبلٟ عٓ ُِ

ّٓ " ِٛسٛعزٗ ِمذِّخ فٟ الأٌٚٝ :٠ْٓسئ١س١ذَّ  إسٙبِز١ٓ غخ ف َِ  The Art of Computer - اٌؾبسٛث١خّ اٌجشَْ

Programming" ٟإرّبِٙب عٓ رٛلَّف ٌىّٕٗ أعضاء، ثسجعخ رىْٛ لأْ ٚخطَّظ 1962 اٌعبَ ِٕز ع١ٍٙب عًّ اٌز 

ٙذ اٌشّاثع، اٌغضء صذٚس ثعذ  الأسثعخ الأعضاءُ  صَذسد ٚلذ .أخشٜ ِٛضٛعبدفٍ  ٔؾٛ اٌجؾض١خّ ا٘زّبِبرٗ ٚرٛعَّ

ي اٌغضء ِمذِّخ فٟ وٛٔٛس ٠ٚعَزشف .1973 - 1968 اٌفزشح فٟ ّٚ ّْ  الأ ّٓ " وٍّخ أ  اٌعٕٛاْ فٟ عبءد اٌزٟ "ف

مزجسَخ ّٓ  ف١مُبي إٌّٟٙ، أٚ اٌعٍِّٟ الأداء ِسز٠ٛبد أعٍٝ إٌٝ ٌلإشبسح اٌعشث١خّ اٌزس١ّخ ِٓ ُِ ّٓ  اٌعّبسح ف   اٌؾ١ً ٚف

َ ٜاٌّسزٛ إٌٝ ٌلإشبسح ( ا١ٌّىب١ٔه) زمذِّ ُّ ٙٓ ٘زٖ فٟ اٌ ِّ ةً  اٌّمذِّخ فٟ عبء .اٌ َّصذس رٛض١ؼلٌ  أ٠ضب  ةًِصطٍؼ ٌ

Algorithm ِٕسٛة أّٔٗ إٌٝ ٠ش١ُش ٌُِ ذ اٌش٠بض١بّد ٌعب ّّ  .اٌخٛاسصِٟ ِٛسٝ ثٓ ِؾ

 


