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Course Instructor Zakariya Ahmed Oraibi 

Email Zakaria_au@uobasrah.edu.iq 

Title Lecturer  

Course Coordinator - 

Course Objective Teaching students the fundamentals of Artificial Intelligence  

Course Description 

Exploring the full breadth of the field, which encompasses logic, probability, and continuous mathematics; 

perception, reasoning, learning, and action; and everything from microelectronic devices to robotic planetary 

explorers. In addition, students will get the opportunity to explore a new programming language (ProLog) to 

experience the power of AI. In addition, Generative Adversarial Networks (GANs) will be introduced with 

applications related to image synthesis and translation applied using Python.  

Textbook 
Artificial Intelligence A Modern Approach: 3rd Edition  

Deep Learning: by Ian Goodfellow, Yoshua Bengio, and Aaron Courville 

References N/A 

Course Assessment 
Term Tests Laboratory Quizzes Project Final Exam 

(30%) (15%) (5%) ---- (50%) 

General Notes N/A 
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 Topics Covered 
Lab. Experiment 

Assignments 
Weeks 

1 Introduction to AI - 1 

2 Intelligent Agents - 1 

3 Learning - 1 

4 Logical Agents  - 1 

5 Introduction to Prolog Programming Yes 1 

6 First Order Logic – Part 1 - 1 

7 Recursive Rules in Prolog - 1 

8 First Order Logic – Part 2 Yes 1 

9 Backtracking and Queries in Prolog - 1 

10 Solving Problems by Search  Yes 1 

11 Arithmetic Operations in Prolog – Part 1 - 1 

12 Arithmetic Operations in Prolog – Part 2 Yes 1 

13 Using Python to Solve Different AI Problems  - 1 

14 Generative Adversarial Neural Networks (GANs): 

Introduction 

- 1 

15 GANs Applications: Introducing Python Libraries  Yes 1 



 

16 Adversarial Search -  

17 Depth and Breadth First Search in Prolog Yes  

18 A* Algorithm in Prolog Yes  

19 Constrained Satisfaction Problems -  

20 List in Prolog – Part 1 Yes  

21 Planning -  

22 List in Prolog – Part 2 Yes  

23 Uncertainty and Probabilistic Reasoning -  

24 List in Prolog – Part 3 Yes  

25 Natural Language Processing -  

26 Learning Probabilistic Models -  

27 Reinforcement Learning -  

28 Constraint Logic Problems (CLP) in Prolog Yes  

29 Image Synthesis with GANs Yes  

30 Image Translation with GANs Yes  

 

 



 

  الجامعة جامعة البصرة

 

 

 جمهورية العراق

 وزارة التعليم العالي والبحث العلمي الكلية التربية للعلوم الصرفة

   القسم علوم الحاسوب
   المرحلة الثالثة

   اسم التدريسي زكريا احمد عريبي
   الحالة الاكاديمية مدرس

حاصل على شهادة الدكتوراه 

 في علوم الحاسوب

   المؤهلات

    

 

 جدول الدروس الاسبوعي

 

 اسم التدريسي زكريا احمد عريبي

Zakaria_au@uobasrah.edu.iq البريد الالكتروني عنوان 

  اللقب العلمي مدرس

المقررمنسق  -  

الاصطناعيتعليم الطلبة المبادئ الاساسية لمادة الذكاء  المقررالهدف من    

، الذي يشمل المنطق والاحتمال والرياضيات المستمرة؛ لمجال الذكاء الاصطناعياستكشاف النطاق الكامل 

. بالإضافة الروبوتات الاليةالإدراك والتفكير والتعلم ؛ وكل شيء بدءًا من الأجهزة الإلكترونية الدقيقة وحتى 

لتجربة قوة الذكاء  (ProLog) استكشاف لغة برمجة جديدةإلى ذلك، سيحصل الطلاب على فرصة 

مع التطبيقات المتعلقة  (GANs) الاصطناعي. بالإضافة إلى ذلك، سيتم تقديم شبكات الخصومة التوليدية

 .Pythonةركيب الصور وترجمتها باستخدام لغبت

  وصف المقرر

- Artificial Intelligence A Modern Approach: 3rd Edition  

- Deep Learning: by Ian Goodfellow, Yoshua Bengio, and Aaron 

Courville 

 الكتاب المنهجي
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  الجامعة جامعة البصرة

 

 

العراقجمهورية   

 وزارة التعليم العالي والبحث العلمي الكلية التربية للعلوم الصرفة

  القسم علوم الحاسوب
  المرحلة الثالثة

  اسم التدريسي زكريا احمد عريبي

  الحالة الاكاديمية مدرس
حاصل على شهادة الدكتوراه 

 في علوم الحاسوب

  المؤهلات

  الجامعة جامعة البصرة

Course Weekly Outline 

 التسلسل الموضوع المختبر  الاسبوع

 1 مقدمة عن الذكاء الاصطناعي - 1

 2 العملاء الاذكياء - 1

 3 التعلم - 1

 4 العميل المنطقي - 1

 5 مقدمة عن البرمجة بلغة برولوك نعم 1

الجزء الاول –منطق الرتبة الاولى  - 1  6 

برولوكالاستدعاء الذاتي في  نعم 1  7 

الجزء الثاني –منطق الرتبة الاولى  - 1  8 

 9 الرجوع مرة ثانية في برولوك نعم 1

 10 حل المشاكل باستخدام البحث نعم 1

الجزء الاول –العمليات الرياضية في برولوك  نعم 1  11 

الثانيالجزء  –العمليات الرياضية في برولوك  نعم 1  12 

 نعم 1
البايثون لحل مشاكل الذكاء استخدام البرمجة بلغة 

 الاصطناعي

13 

 14 مقدمة عن الذكاء الاصطناعي التوليدي في بايثون - 1

 15 تطبيقات الذكاء الاصطناعي التوليدي نعم 1

 

 16 البحث العدائي - 1

الاتساع اولا في برولوكالبحث العميق وبحث  نعم 1  17 

 18 بحث *A نعم 1



الشروطحل المشاكل باستيفاء  - 1  19 

الجزء الاول –القوائم في لغة برولوك  نعم 1  20 

 21 التخطيط - 1

الثانيالجزء  –القوائم في لغة برولوك  نعم 1  22 

 23 عدم اليقين والاستنتاج الاحتمالي - 1

الثالثالجزء  –القوائم في لغة برولوك  نعم 1  24 

 25 معالجة اللغات الطبيعية - 1

الاحتماليةتعلم النماذج  - 1  26 

 27 التعليم المعزز - 1

 28 حل المشاكل باستخدام منطق القيود نعم 1

 29 تركيب الصور باستخدام الذكاء التوليدي نعم 1

 30 ترجمة الصور باستخدام الذكاء التوليدي نعم 1

 

 

 

 

  

ختبارات المفاجئةالا المشاريع الامتحان النهائي  الامتحانات الشهرية المختبر 
 التقييم

(50)%  ----- (5%) (15%) (30)%  

 


