
 

  
 1الصفحة  

 
  

 موذج وصف المقررن

 

 وصف المقرر 

 

 وم الصرفة كلية التربية للعل المؤسسة التعليمية  .1

 م الحاسوب وعلقسم     / المركز علمي القسم ال .2

 وب رسم بالحاس ال اسم / رمز المقرر  .3

 نظري وعملي  أشكال الحضور المتاحة  .4

 السنة  الفصل / السنة  .5

 60 )الكلي(عدد الساعات الدراسية  .6

 2024  السنة الدراسية .7

 أهداف المقرر .8

خدمة  الخوارزميات الاساسية المستبكيفية بناء وتطوير ئيسي من هذه المادة هو تعريف الطالب الهدف الر

في الرسم بالحاسبة ومثال على ذلك الخوارزميات المختصة برسم الخطوط والدوائر, والتي تعتبر النواة  

 الاساسية لبناء ورسم مقاطع الفيديو والصور في جهاز الحاسوب. 
 سوب مع الاوامر البرمجية الخاصة بالرسم شرح كيفية تعامل الحا -1
 كيفية التعامل مع شاشة الحاسوب بشكل احداثي  -2
 فهم المفاهيم العامة للاحداثيات ثنائيات البعد وثلاثية البعد  -3
تعلم التطبيقات والاوامر العامة المستخدمة مع الرسومات بشكل عام والرسومات المرسومة بالحاسوب   -4

 بشكل خاص 
 المتعددة الخاصة بالرسم نظريا وتطبيقها عمليا بواسطة لغات البرمجة تطبيق الخوارزميات  -5

 

الرسىوميات ح التىي تمكىن يتعلم الطلاب أساسيات الرسم علىى الكمبيىوتر ح حيىت تتىوفر مكتبىة بىرام  

اسىتخدام الخوارزميىات المعروفىة فىي الريا ىيات والطالب من كتابة برام  لرسم أي شكل بسىرعة وسىهولة.  

ولات على الأشكال الرسومية مثل وتحويلها إلى برام  ثم تلوين الرسوم وتشكيلها. يتعلم أيضًا خوارزميات للتح

والدوران والانعكاس والقص ح الفردي والمركب ح ويتعلم أيضًا كيفية إ افة بعى    والتكبيروالتصغيرالإزاحة  

لىذا ريا ىية. رسىومات ثلاثيىة الأبعاد. دالىةالنصوص الضرورية مع الرسم بالإ افة إلى تعلم كيفيىة رسىم أي 

ب والرسم باستخدام الحاس  ميات دوال وخوارزتعريف الدارسين على أهم  وة الرسم بالحاسوب هف العام لماد الهد 

 فىي إنتىاا الرسىوم والأعمىال الفنيىة  ثنائيىة ح و ثلاثيىة الأبعىاد ح وكيفيىة الىدوالح والتدريب على استخدام هذه ا

 تىثثيرات الملائمىة .إ ىافة النصىوص ح والتعديلها ح والتحكم في خصائص العناصر المكونة لهىا ح إلىى جانىب 

ح وإنشىاء تجربىة العمىل  للاشىكال والرسىومات المختلفىة وإتقان المهارات التي تمكن الدارسين من إعادة تمثيىل

 . برمجية الخاصةستخدام الأدوات الالفني التقليدي با
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 وطرائق التعليم والتعلم والتقييم  مقررات المخرج .10

  هداف المعرفية الأ -أ

 المختصة بالرسم بالحاسبة   الاساسية فهم كيفية بناء الخوارزميات تمكين الطالب من  -1أ

الخوارزميات الاساسية المختصة بالرسم بالحاسبة وكيفية   تمكين الطالب من معرفة وفهم وظائف  -2أ

 تطويرها 

 ة الطالب للتعامل مع الحاسوب كثداة للرسمتهيئ -3أ
 تعلم الطرق المختلفة الخاصة بالرسم بالحاسوب مثل التحولات التي تطرأ على الاشكال المختلفة  -4أ
 لفرق بينهما كيفية التعامل مع البيئة ثنائية البعد وثلاثية البعد وا -5أ
  مقرر.الخاصة بال يةالمهاراتالأهداف   -ب 

ما يمكنه   ارات التعامل مع الخوارزميات الاساسية المختصة بالرسم بالحاسبة أكساب الطالب مه - 1ب 

 (Autodesk )مثال على ذلك برام  شركة  مستقبلا من تطوير البرام  المختصة بالرسم الهندسي
 التعامل مع مقاطع الفيديو والصور وذلك من خلال فهم كيفية  أكساب الطالب مهارات في  - 2ب 

 ة المختصة بالرسم بالحاسبة الخوارزميات الاساسي

    تطوير الفكر الابداعي لدى الطالب لتمكينه من قبل تخيل الاشكال قبل رسمها - 3ب 

 

 طرائق التعليم والتعلم       

 لخاصة بالفرع من خلال ربط الجانب النظري والعملي. تعليم الطالب نظريا وعمليا الموا يع الاساسية ا

 طرائق التقييم       

 تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات يومية مفاجئة وغير مفاجئة  -1

 تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات فصلية  -2
 تقييم الطلاب من خلال اجراء امتحانات عملية  -3
 الأهداف الوجدانية والقيمية   -ا

 ف الوجدانية والقيمية  الأهدا -ا

 الإيمان بضرورة أخذ المقرر الدراسي -1ا

 ار في فهم المقرر الدراسي الإصر -2ا

 التمكن من قراءة المقرر الدراسي  -3ا

   الترغيب في حل الواجبات المنزليه بحماسه -4ا

 

 طرائق التعليم والتعلم      

 الفرع من خلال ربط الجانب النظري والعملي. تعليم الطالب نظريا وعمليا الموا يع الاساسية الخاصة ب
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 طرائق التقييم     

 ألامتحانات النظرية والعملية ) اليومية والفصلية( 

 شخصي (. المنقولة ) المهارات الأخرى المتعلقة بقابلية التوظيف والتطور الالتثهيلية العامة و المهارات  -د 

ورسم مقاطع الفيديو والصور في جهاز  يدة لبناء تطوير خوارزميات جد تطوير قدرة الطالب على  -1د 

 الحاسوب 

برام  المختصة بالرسم الهندسي والبرام  المختصة التعلم بشكل اسرع التطوير قدرة الطالب في  -2د 

 بالصور ومقاطع الفيديو في مواقع الانترنيت 

 صه التطور الشخصي والتفكير بكل ما هو جديد في مجال اختصا تطوير طرق واساليب  -3د 

 تعليم الطالب القدرة على مواجهة الواقع العملي ومتطلبات سوق العمل  -4د 

 بنية المقرر  .11

 مخرجات التعلم المطلوبة  الساعات  الأسبوع 
اسم الوحدة / أو 

 المو وع 
طريقة 

 التعليم 
 طريقة التقييم 

1-2 4 

الجرافيكي   عريف الرسمت

المصطلحات  ح و أهميته .

المستخدمة في برام   

تعلم   الى فة بالا ا   الرسم

  قاتتطبي الفوائد وال

الاساسية في الرسم 

   بالحاسوب

Introduction to 
computer 
drawing and its 
applications 

 تحانات أم محا رات 

3-4 4 

عناصر الرسم  وفهم إنشاء

لبنىىىاء برنىىىام  الأساسىىىية 

 .الرسم
 

Number routines to 

prepare the 

computer for 

drawing 

 أمتحانات  محا رات 

5-8 8 

التعريف بثدوات الرسم  

الأساسية, النصوص  

والرموزح و التخطيطات  

البيانية ح وأدوات كتابة  

 النصوص. 

Basicfunction,circl

es,arc,rectangle,elli

pse 

text,charts,sketches 

… 

 أمتحانات  محا رات 

9-12 8 
الألوان والمؤثرات ح و 

كيفية عمل الألوانح و  

 العمل مع الألوان الرقمية. 

Colors in computer 

graphics 
 أمتحانات  محا رات 

15-16 8 
رسوم  خوارزميات تعلم 

الخطوط  

DDA,Presenham 

Algorithms for 

draw straight lines 
 أمتحانات  محا رات 

تعلم كيفية التعامل مع   8 17-20

 ثنائية الابعاد  الاجسام
Two Dimensional 

Transformation 
 أمتحانات  محا رات 

21-24 8 
كيفية التعامل مع  تعلم 

الاجسام المجسمة ثلاثية  

 الابعاد 

Three Dimensional 

Transformation 
 أمتحانات  محا رات 
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 البنية التحتية   .12

 قررة المطلوبة  ى الكتب الم1
-V.Scott Gordon &John Clevenger ,Computer Graphics 

Programming in OpenGL,2020 

 

 )المصادر(   ى المراجع الرئيسية 2

-Donald  Hearn & M. Pauline Baker, computer Graphics     
second edition, Prentice Hall          international Edition 

1994 
-Anton’s opengl 4 tutorial (kindle edition) Anton gerdelan 

computer-graphics, 2014. 

  اى الكتب والمراجع التي يوصى بها                 

 (  المجلات العلمية , التقارير ,.... ) 
Computer graphics: a programming approach 

واقع الانترنيت  ب ى المراجع الالكترونية, م 

 .... 
 الرسم بالحاسبة بتعليم وشرح مادة   مواقع ألانترنيت المختصة

 

 خطة تطوير المقرر الدراسي  .13

معلومات جديدة بنسبة معينة سنويا ولكل ماهة جديد في مجال الرسم بثستخدام الحاسوب وتعليم الطالب أ افة   

ع  عمل في هذا المجال في مؤسسات الدولة او القطاالطرق والاساليب الجديدة لاكتساب مهارات تمكينه من ال 

 الخاص 

 
 

تعلم تحريك الاشياء وصنع   8 25-28

 حركة صور مت 
Moving pictures  أمتحانات  محا رات 

 ة تعلم رسم الدوال الريا ي 4 29-30

Drawing 

Mathematical 

Function 

 أمتحانات  محا رات 


