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 المعدل ) Edit Spline) الاشكال ثنائية الابعاد - 

 modifiers( من خلال قائمة  edit splineيمكن تحويل الشكل ثنائي الابعاد الى المعدل)

 كما في الصورة التالية:

 

 ثلاثية مستوياتوبعد اختيار المعدل يتحول الى 

1- :Vertexيمكن من خلاله التعامل مع النقاط فقط ضمن الشكل ثنائي الابعاد 

2-Segmentيمكن من خلاله التعامل مع الاضلاع ضمن الشكل ثنائي الابعاد : 

3-splineيمكن من خلله التحكم بكامل الشكل ثنائي الابعاد:. 
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 وامريتفعل الامور المخصصة لكل جزء من الاوعند لانتقال الى المستويات الجزئية للمعدل 

 vertexعند اختيار 

 selectionالشريحة #

 .قطف:يتحكم في تحريك النقاط المتصلة من  بعضها او النقطة المحددة ock handlesLالامر 

 .:يعرض ارقام النقاط حسب العدد الموجودhow vertex displaySالامر 

 من الاوامر التي تتحكم في النقاط :تحتوي على مجموعةGeometryالشريحة #

 

 

 ew vertex typeNيمكن اضافة نقطه جديدة الى الشكل ثنائي الابعاد : 

 reate lineCاضافة خطوط جديدة : 

 reakB :.اضافة نقطة جديدة الى النقطة المحددة 

.Attach and attach multi.ربط شكل جديد او مجموعة اشكال مع الشكل الاصلي : 

 Cross sectionلاصلي.: انشاء اشكال ثنائية الابعاد من خلال اضافة مقطع عرضي الى الشكل ا 

 Refineة للتحكم في : اضافة نقاط الى الشكل ثنائي الابعاد دون التاثير على الشكل ويوفر امكاني

 تفاصيل الشكل.
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Weld( التحام نقطتين في نقطة واحدة حسب مقدار عتبة الالتحام:resholdweld th.) 

 Connect مع بعضها البعص لانشاء خطوط او اضلاع جديدة.الطرفية  : ربط النقاط 

Insertعاد.: اضافة نقطة مع تحريك الشكل بنفس الوقت للتحكم في تفاصيل الشكل ثنائي الاب 

Make firstئي الابعاد.ا: اختيار النقطة لتكون اول نقطة للشكل ثن 

Cycle الى النقطة الثالية في الترتيب.:تحديد نقطة والانتقال 

Cross sectionتاليكما في الشكل ال.:لانشاء نقطة عند موقع التقاء شكلين  ثنائي الابعاد 

 

 

 

 نقاط التقاء اشكال ثنائية الابعاد



 3dmax-I علي مؤيد
 

4 
 

 

Fillet :المتجاورة الى حواف دائرية. تحويل الخطوط ضمن الزوايا 

Chamfer مستقيمة .: تحويل الزوايا المتجاورة الى خطوط 

Hide and unhide all.وظيفته اخفاء الاشكال ثنائية الابعاد او الغاء الاخفاء : 

Bind and unbindربط نقطة طرفية بشكل ثنائي الابعاد او كائن جزئي او الغاء الربط :. 

 Delete.وظيفته حذف الكائن الجزئي المحدد ضمن الشكل ثنائي الابعاد : 

---------------------------- 

 تعمل معه من الشكل ثنائي الابعاد فيتم تغعيل بعض الاوامر التي segmentبعد ذلك نختار الجزء 

Edit segment التعديل على الخطوط او الاضلاع 

Connect copy( وظيفته نسخ: segment المحددة مع الضغط على مفتاح )shift. 

 

 

 

Divide: ( وظيفته تقسيم segmentالى عدة اجزاء حسب الرقم المكتوب الى جانب )divide. 

 

Detachويتم اختيار اسم للشكل الجديد. : وظيفته فصل الكائن المحدد عن بقية الشكل ثنائي الابعاد 
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 فتظهر لنا مجموعة من الاوامر الجديدة splineوبعد ذلك ننتقل الى الجزء  

Edit spline التعديل على الكائن ثنائي الابعاد بالكامل 

Reverse.وظيفته عكس ترتيب ارقام النقاط : 

Outlineعين حسب : وظيفته انشاء شكا ثنائي الابعاد مماثل للشكل الاصلي مع الازاحه بمقدار م

  connectوالخيار   .offsetالقيمة 

  

 

 Booleanائية : يستعمل مع الاشكال ثنائية الابعاد لانتاج اشكال جدية ضمن العمليات الثن 

 

 ( الاتحادunion) 

 ( الطرحsubtract) 

 ( التقاطعintersection) 

 بعد تحديد نوع العملية Booleanويتم تنفيذه عن طريق اختيار الشكل الاول وبعد ذلك اختيار الامر 

 لنا الشكل الجديد.واختيار الشكل الثاني فينتج 

 

 



 3dmax-I علي مؤيد
 

6 
 

 Mirror: .وظيفتة عمل انعكاس للشكل المختار حسب الاتجاه المطلوب 

 يتم عمل نسخة من الشكل. copyوعند اختيار   

Trim.اقتطاع الجزء المتداخل بين الاشكال ثنائية الابعاد : 

 Extend القريبة.: عمل امتداد للخطوط ضمن الشكل ثنائي الابعاد للتقاطع مع الخطوط 

 loseCضمن الاشكال ثنائية البعد. : اغلاق الاشكال الغير مغلقة 

Explodeاة الى شكل جديد. جموعة من الاضلاعائي الابعاد الى م: تجزية الشكل ثن 

 

dit LineE 

vertex( اشرة تفاصيل الى الاجزاء تظهر مبmodify والانتقال الى  line اختيار الامر عند #

Segment spline.)كما في الشكل التالي 
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 التي يمكن تحويل الى شكل مربع او دائري Renderingالشريحة توجد 

   Radial)) بالشكل الدائريالخط  يتم اظهار enable in view portاختيار عند 

 في الصورة التاليةكما 

 

 ل مستطيل كما في الصورة التالية( يتم تحويل الخط الى شك Rectangular) اختياروعند 

 


