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  What is Java Programيب هى بزَبيح خبفب:  أولا

 :ٕ٘بن  ٔٛػبْ  ِٓ ثشاِظ عبفب ٟٚ٘          

   Applicationsرطج١مبد   -

  Appletsٚثش٠ّغبد  -

ٚإٌٛػبْ ِزشبثٙبْ ِٓ ٔبؽ١خ اٌجشِغخ. فبٌجشاِظ اٌزطج١م١خ ٟ٘ ثشاِظ لبئّخ ثزارٙب ٠ّٚىٓ أْ 

 رٕفز ػٍٝ ؽبعٛثه.

أٚ ثشٔبِظ ٌؼشض اٌجش٠ّغبد  web browserف١ٕفز ِٓ ِزصفؼ اٌٛة  appletأِب اٌجش٠ّظ  

  Netscapeؽ١ش رغؼً اٌٛة رزفبػً ٚرغزغ١ت فزىْٛ ِّزؼخ ٌلإعزخذاَ. ِٓ أشٙش اٌّزصفؾبد ٟ٘ 

 ٚInternet Explorer .ؽ١ش ٠ّىٓ رٕف١ز اٌجش٠ّغبد ػٍٝ أٞ ِّٕٙب 

ٚاٌزٞ ٘ٛ ػجبسح ػٓ رغّغ ِٓ  Applicationsعزىْٛ وً ثشاِغٕب ِٓ إٌٛع الأٚي أٞ اٌزطج١مبد    

 mainاٌفئبد، أٚ ػٍٝ الألً فئخ ٚاؽذح رغّٝ اٌفئخ اٌشئ١غ١خ رؾٛٞ ػٍٝ الألً داٌخ ٚاؽذح ٟ٘ اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ 

 فئخ ػجبسح ػٓ رغّغ ِٓ اٌذٚاي ٚالأػعبء اٌج١ب١ٔخ.ٚاٌ

 تؼتبز نغت خبفب يٍ انهغبث الأكثز شؼبٍت نؼذة سُىاث.

 .  pure object oriented language فٟٙ ٌغخ و١ب١ٔخ ٔم١خ -

 ++c / cلٛاػذ وزبثزٙب ِشبثٙخ ٌمٛاػذ ٌغخ   -

 

 

  

 :  انفصم هذا فً

 Learn What is Java Program عبفب ثشٔبِظ ٘ٛ ِب عٕزؼٍُ

 Basic Elements of Java Program   عبفب ٌجشٔبِظ الأعبع١خ اٌؼٕبصش ٔىزشف

 Learn the steps to implement java عبفب ثشٔبِظ رٕف١ز خطٛاد ٔزؼٍُ    

program  

     Input and Output in java              عبفب ثٍغخ ٚالإخشاط الإدخبي غشق    



 

 وبٌّؤششاد.لا٠زٛفش ثٍغخ عبفب ثؼط خصبئص   -

 (. classأٞ ثشٔبِظ ٌغبفب لاثذ اْ ٠ىزت ثص١غخ اٌفئخ )  -

رغزخذَ ٌغخ عبفب ثىً أٛاع اٌزطج١مبد، وزطج١مبد اٌّٛثب٠ً )أذس٠ٚذ(، رطج١مبد عطؼ اٌّىزت، رطج١مبد  -

 ٚغ١ش٘ب وض١ش.  enterprise، ٚ رطج١مبد    client serverاٌٛة، رطج١مبد 

 

  Processing a java Program يؼبندت بزَبيح خبفب

 ِىزٛة ثٍغخ عبفب ٠غت إرجبع اٌخطٛاد اٌزب١ٌخ :  Application Programٌزٕف١ز ثشٔبِظ رطج١مٟ 

، ٌخٍك ثشٔبِظ عبفب ٠غّٝ اٌجشٔبِظ يحزر نبزايح خبفبأٚ أٞ  Notepadِضً  يحزر٠غت اعزخذاَ   -1

( ؽ١ش ٠خضْ اٌجشٔبِظ فٟ ٍِف ٔصٟ eansBetN،)رُ اعزخذاَ source programاٌّصذس 

فبٌفئخ اٌشئ١غ١خ ْ ٚاٌزٟ   ClassName.java(، أٞ ٠javaغّٝ ثبعُ اٌفئخ اٌّؼشفخ ٚثبلاِزذاد ).

رٛظغ فٟ ٍِف ثبعّٙب publicأْ رىْٛ ػبِخ أٞ  داخٍٙب ٚاٌزٟ ٠غت mainرىْٛ اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ 

فئْ اٌجشٔبِظ ٠غت أْ ٠خضْ   welcomeّٙب( فّضلا إرا وبٔذ اٌفئخ اٌشئ١غ١خ اع javaِغ الاِزذاد ).

 ٚإلا فٍٓ ٠ٕفز اٌجشٔبِظ ٚعزؾصً ػٍٝ سعبٌخ خطأ.   welcome.javaثٍّف اعّٗ 

( ٠ٚغت اْ ٠زطبثك ِغ لٛاػذ وزبثخ  خبفب٘ٛ ثشٔبِظ ِىزٛة ثٍغخ ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ )  انبزَبيح انًصذر -2

ثشٔبِظ ِىزٛة ثٍغخ ٚعط١خ اعّٙب  اٌجشٔبِظ ثزٍه اٌٍغخ. ٠ؼًّ اٌّزشعُ ػٍٝ رشعّخ ثشٔبِظ عبفب إٌٝ

bytecode ثؼذ أْ ٠فؾص اٌّزشعُ اٌجشٔبِظ اٌّصذس ِٓ أٞ أخطبء ثمٛاػذ اٌٍغخ .syntax 

error  فئرا ٌُ ٠غذ أٞ خطأ ف١ٗ ٠زشعّٗ إٌٝ ثشٔبِظ عذ٠ذ ِىزٛة ثــٍغخbytecode  ْؽ١ش ٠خض

فّضلا ثؼذ  classلاِزذاد .اٌجشٔبِظ اٌغذ٠ذ رؾذ ٔفظ الاعُ اٌغبثك ٚ٘ٛ اعُ اٌفئخ اٌشئ١غ١خ ِغ ا

. غجؼب welcome.classرزىْٛ ٔغخخ عذ٠ذح  ثٍّف عذ٠ذ اعّٗ   welcome.java رشعّخ اٌزطج١ك

 .machine independent codeلاػلالخ ٌٙب ثٍغخ اٌّبوٕخ اٌخبصخ ثؾبعٛثه   bytecodeٌغخ 

فٟ راوشح اٌؾبعٛة   classٌزٕف١ز ثشٔبِظ عبفب رطج١مٟ، ٠غت رؾ١ًّ اٌجشٔبِظ اٌزٞ اِزذادٖ  .  -3

(. ٘زٖ SDKاٌشئ١غ١خ. اٌجشاِظ اٌزٟ رىزت ثٍغخ عبفب ٠زُ رط٠ٛش٘ب ثبعزخذاَ ػذح رط٠ٛش اٌجشِغ١بد )

اٌؼذح رؾٛٞ ػٍٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌجشاِظ اٌّف١ذح ٌخٍك ثشٔبِغه، وبٌىٛد اٌعشٚسٞ ٌؼشض ٔزبئظ 

ب ِب، ٌٙزا ٠فعً اعزخذاَ اٌجشٔبِظ ٚاٌؼذ٠ذ ِٓ اٌذٚاي اٌش٠بظ١خ اٌغب٘ضح ٌزغ١ًٙ ػًّ اٌّجشِظ ٔٛػ

٘زٖ اٌذٚاي اٌّزٛفشح ٚاٌغب٘ضح ثذلا ِٓ ل١بِه ثىزبثزٙب ثٕفغه ِٓ اٌصفش، ػلاٚح ػٍٝ رٌه ٠ّىٕه 

ثٍغخ عبفب( عٕزطشق ٌٙب فٟ  packagesرط٠ٛش ِىزجبد اٌجشاِظ اٌخبصخ ثه )رغّٝ اٌؾضَ 

 classesفئبد اٌمبدِخ. ثصٛسح ػبِخ ٠مغُ  ثشٔبِظ عبفب إٌٝ ألغبَ ِخزٍفخ رغّٝ  اٌّؾبظشاد



 

ّٚٔٛرع١ب رٛظغ وً فئخ فٟ ٍِف ِٕفصً ٠ٚزُ رشعّزٗ ػٍٝ أفشاد، ٌٚٙزا ٌزٕف١ز ثشٔبِظ عبفب ثٕغبػ 

وً اٌفئبد اٌّغزخذِخ فٟ اٌجشٔبِظ، ٚاٌجشٔبِظ اٌزٞ ٠مَٛ ثٙزٖ اٌّّٙخ ثٍغخ  ٠bytecodeغت سثػ  

 loaderعبفب ٠غّٝ اٌّؾًّ.

اٌفئبد اٌّخزٍفخ ٠مَٛ اٌجشٔبِظ  bytecodeظبفخ إٌٝ سثػ اٌخطٛح اٌزب١ٌخ ٟ٘ رٕف١ز ثشٔبِظ عبفب. فجبلإ -4

اٌجشٔبِظ فٟ اٌزاوشح اٌشئ١غ١خ. ثؼذ رؾ١ًّ اٌفئبد فٟ اٌزاوشح  bytecodeثزؾ١ًّ  loaderاٌّؾًّ 

 bytecode ثبٌزؾمك ِٓ إْ اٌجب٠ذ وٛد verifier bytecodeاٌشئ١غ١خ ٠مَٛ ِؾمك ٌغخ اٌجب٠ذ وٛد 

ٌزفغ١ش وً    interpreter. ٚأخ١شا ٠ؼًّ ثشٔبِظ ٠غّٝ اٌّفغش بفبأيٍُت خٌٍفئبد لا رفغذ ششٚغ 

إٌٝ ٌغخ اٌّبوٕخ اٌخبصخ ثؾبعٛثه، صُ ٠ٕفز٘ب ٚلا ٠ؾزفع   bytecodeرؼ١ٍّخ ِٓ رؼ١ٍّبد اٌجب٠ذ وٛد 

ثٕغخخ ِفغشح ِٓ اٌجشٔبِظ ثبِزذاد ِؼ١ٓ ثً ٠فغش اٌزؼ١ٍّخ ٠ٕٚفز٘ب ٚلا ٠ؾزفع ثٙب فؼٕذ اٌشغجخ ثبػبدح 

اٌجشٔبِظ ِشح أخشٜ ثج١بٔبد عذ٠ذح رجذأ ػ١ٍّخ اٌزٕف١ز ِٓ خطٛح إػبدح رؾ١ًّ اٌجب٠ذ وٛد رٕف١ز ٔفظ 

( ٠فغش٘ب ٠ٕٚفز٘ب ػجبسح  ثؼذ أخشٜ إٌٝ classفٟ اٌزاوشح اٌشئ١غ١خ أٞ ٔغخخ اٌجشٔبِظ ثبلإِزذٌذ ).

 ٔٙب٠خ اٌجشٔبِظ. 

إٌٝ ٌغخ اٌّبو١ٕخ   bytecode : ٘ٛ ثشٔبِظ ٠مشأ ٠ٚفغش وً رؼ١ٍّخ ِٓ اٌجب٠ذ وٛد interpreterانًفسز 

 اٌخبصخ ثؾبعٛثه صُ ٠ٕفز٘ب. ؽ١ش ٠مَٛ اٌّفغش ثزفغ١ش ٚرٕف١ز رؼ١ٍّخ ٚاؽذح فمػ وً ِشح.

 خطىاث تُفٍذ بزَبيح خبفب. انتبنًٌبٍٍ انشكم 

        
 

 

 

 

 

 

 

 Basic Elements of Java Program اٌؼٕبصش الأعبع١خ ٌجشٔبِظ عبفب   صب١ٔب : 



 

 applicationزَبيح  تطبٍقًنًؼزفت انًكىَبث الأسبسٍت فً أي بزَبيح خبفب سُؼطً يثبلا نب     

program  بسٍط ثى َتفحصه. فًٍب ٌهً بزَبيح خبفب بسٍط ٌحتىي ػهى ثلاث ػببراث طببػت وصُذوق

 رسبئم يفزد: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ٟٚ٘ ظشٚس٠خ فٟ أػٍٝ وً ثشٔبِظ ٠غزخذَ  ;import javax.swing.JOptionPaneاٌغٍّخ الأٌٚٝ 

  javax.swingاٌّٛعٛدح فٟ اٌؾضِخ  JOptionPaneاٌٛاعٙبد اٌشع١ِٛخ وصٕبد٠ك اٌؾٛاس، ؽ١ش اٌفئخ 

 ٚاٌزٟ عٕغزخذَ ثؼط دٚاٌٙب اٌزٟ رؼط١ٕب اٌّشوجبد اٌشع١ِٛخ اٌزٟ ٔؾزبعٙب. 

  pure object oriented language لأْ ٌغخ عبفب ٟ٘ ٌغخ و١ب١ٔٗ ٔم١خ  class ب ثفئخ٠جذأ ثشٔبِظ عبف  

فٍٙزا لا ٠ّىٓ وزبثخ ثشٔبِظ عبفب ثذْٚ رؼش٠ف فئخ، ؽزٝ أصغش ثشٔبِظ ٌغبفب لاثذ أْ ٠زىْٛ ِٓ فئخ ٚاؽذح 

غبثك، ٚاٌزٟ ػٍٝ الألً ) ؽ١ش ػبدح ٠زىْٛ ِٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌفئبد( ٟٚ٘ اٌفئخ اٌشئ١غ١خ وّب فٟ ثشٔبِغٕب اٌ

 رؾٛٞ ػٍٝ اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ. رفص١ً اٌجشٔبِظ وّب ٠ٍٟ :

فٟ  public classثؼذ روش   AsimpleJavaProgram٘زا اٌجشٔبِظ ػجبسح ػٓ فئخ ٚاؽذح  رُ روش اعّٙب 

. ٠ٚفعً أْ publicؽ١ش لا ثذ أْ رىْٛ اٌفئخ اٌشئ١غ١خ   public class AsimpleJavaProgramاٌغٍّخ 

 ٠جذأ اعُ أٞ فئخ ثٍغخ عبفب ثؾشف وج١ش وزم١ٍذ،  صُ اٌمٛط اٌّؼمٛف } اٌزٞ ٠ؾذد ثذا٠خ اٌفئخ. 

 import javax.swing.JOptionPane; 

public class AsimpleJavaProgram { 

public static void main(String [ ] a) 

  {   System.out.println)“My first Java program.”(; 

     System.out.println)“The sum of 2 and 3 = “  + 5(;     

     System.out.println)“7 + 8 = “ + )7 + 8((; 

     JOptionPane.showMessageDialog(null," Well Done" ); 

} 

} 

run: 

My first Java program. 

The sum of 2 and 3 = 5 

7 + 8 = 15 



 

  public static void main(String [ ] a)     انسطز:   

ٚاٌزٟ رجذأ   mainفٟ اٌجشٔبِظ ؽ١ش ٘زا ٘ٛ اٌشىً اٌؼبَ لأٞ داٌخ سئ١غ١خ  main٘ٛ سأط اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ 

اٌغبثك ٠زىْٛ ِٓ  ٛف ِفزٛػ } ٚرٕزٟٙ ثمٛط ِؼمٛف أ٠عب { ١ٌغٍك اٌمٛط الأٚي. اٌجشٔبِظ اٌجغ١ػثمٛط ِؼم

. ٚفٟ mainفئخ سئ١غ١خ فمػ ٚػبدح أٞ ثشٔبِظ عبفب لاثذ أْ ٠ىْٛ ٌٗ فئخ سئ١غ١خ رؾزٛٞ ػٍٝ اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ 

 اٌجشٔبِظ اٌغبثك ٘زٖ اٌذاٌخ رؾزٛٞ ػٍٝ اٌؼجبساد :

     System.out.println("My first Java program."); 

     System.out.println("The sum of 2 and 3 = "  + 5); 

     System.out.println("7 + 8 = " + (7 + 8)); 

ٚ٘زٖ اٌؼجبساد ٟ٘ ِضبي ػٍٝ ػجبساد الأخشاط ثٍغخ عبفب. فٟٙ رغجت ؽغبة ِب٘ٛ ِؾصٛس ث١ٓ لٛع١ٓ 

ظُ اٌٍغبد فئْ ِب٠زُ ؽصشٖ ث١ٓ ػلاِبد اٌزٕص١ص اٌّضدٚعخ ٚرؼشظٗ ػٍٝ اٌشبشخ. ٚوّب ٘ٛ ِٛعٛد فٟ ِؼ

 ٠ٚظٙش فٟ اٌخشط رّبِب وّب ٘ٛ دْٚ أٞ رغ١١ش فبٌؼجبسح الأٌٚٝ:  stringاٌؼ١ٍب ٠ؼزجش عٍغٍخ 

System.out.println("My first Java program."); 

 My first Java programعزغجت إخشاط اٌغٍّخ :                 

 اٌؼجبسح :ٌٕزأًِ 

 System.out.println("The sum of 2 and 3 = "  + 5);   

= ٚاٌّؾصٛسح ث١ٓ ػلاِبد رٕص١ص ِضدٚعخ وّب ٟ٘ رّبِب  The sum of 2 and 3عزغجت إخشاط         

اٌزٞ ٠ٍٟ ٘زٖ اٌغٍغٍخ ِؼٙب ٚعؼٍّٙب عٍغٍخ ٚاؽذح ف١ىْٛ  5أِب ػلاِخ اٌغّغ + اٌزٟ ر١ٍٙب رف١ذ ثذِظ سلُ 

 ٕٙبئٟ:اٌخشط اٌ

The sum of 2 and 3 = 5 

 أِب اٌؼجبسح 

     System.out.println("7 + 8 = " + (7 + 8)); 

+  7=" صُ ٠زُ إ٠غبد ل١ّخ ) 8+  7فزغجت إخشاط إٌص اٌّؾصٛس ث١ٓ ػلاِبد رٕص١ص ِضدٚعخ "

 8+  7 55ِغ اٌغٍغٍخ اٌغبثمخ ف١ىْٛ خشط ٘زا اٌغطش:         55( ٚرذِظ ٘زٖ إٌز١غخ ٚاٌزٟ ٟ٘ 8

  = 

 ٚأخ١شا اٌؼجبسح :

      JOptionPane.showMessageDialog(null," Well Done" ); 



 

ٚلذ اعزخذَ ٕ٘ب لإثمبء ٔبفزح اٌّخشعبد ػٍٝ  اٌزبٌٟ فٟٙ اٌزٟ رغجت ظٙٛس صٕذٚق اٌشعبئً وّب فٟ اٌشىً  

 :GUIٚعٕأرٟ ػٍٝ ششػ رٌه ثبٌزفص١ً فٟ فصً اٌٛاعٙبد اٌشع١ِٛخ  okاٌشبشخ ٌؾ١ٓ وجظ اٌضس 

 

 

                              

 

ٚا٢خش لإغلاق اٌفئخ اٌشئ١غ١خ  mainٚأخ١شا الألٛاط{{   فٟ آخش اٌجشٔبِظ أؽذّ٘ب لإغلاق اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ 

AsimpleJavaProgram  .ٚثٙزا ٔىْٛ لذ أغٍمٕب وً الألٛاط اٌزٟ رُ فزؾٙب ٚأ١ٕٙٔب اٌجشٔبِظ 

 يفهىو انًتغٍزاث 

 .أَهب فقط أيبكٍ ٌتى حدشهب فً انذاكزة نتخشٌٍ بٍبَبث أثُبء تشغٍم انبزَبيح, فً انهغت الإَدهٍشٌت variable : تؼًُيتغٍز

انُىع انذي َؼطٍه نهًتغٍز ٌدؼم َظبو انتشغٍم ٌحذد َىع انبٍبَبث انذي ًٌكٍ تخشٌُه فً انًسبحت انًحدىسة نهذا انًتغٍز فً 

 انذاكزة.

 :نبٍبَبث فً خبفب َىػٍٍا

Primitive Data Types 

Reference/Object Data Types 

 :هُبك ثًبٍَت أَىاع بذائٍت فً خبفب و هًانُىع الأول :

byte - short - int - long - float - double - boolean - char. 

byte   : ِٓ 8٘زا إٌٛع ٠ّضً ػذد صؾ١ؼ ٠زأٌف bit.  ٟ٘ ٗ2-ألً ل١ّخ ٠ّىٓ رخض٠ٕٙب ف١
^7

-٠غبٚٞ ٚ ٘زا  

2أوضش ل١ّخ ٠ّىٓ رخض٠ٕٙب ف١ٗ ٟ٘  .528
^7 - 5

 0إرا ٌُ ٔعغ أٞ ل١ّخ، رٛظغ اٌم١ّخ  .527ٚ ٘زا ٠غبٚٞ + 

٠غزخذَ ٌزخض٠ٓ ػذد صغ١ش اٌؾغُ لا ٠ؾزٛٞ ػٍٝ فبصٍخ ػشش٠خ، أٞ ٌزخض٠ٓ  byte إٌٛع .وم١ّخ إفزشاظ١خ

 ;byte a = 123;  ٚbyte b = -70 ِضبي .ػذد صؾ١ؼ

short : 16الشهع يسثل عدد صحيح يتألف من هذا bit.  و هذا  15^2-أقل قيسة يسكن تخزيشها فيه هي
إذا لم نزع أي  .327767و هذا يداوي + 1 - 15^2أكثر قيسة يسكن تخزيشها فيه هي .327768-يداوي 

 يدتخدم لتخزين عدد متهسط الحجم لا يحتهي عمى short الشهع .كقيسة إفتراضية 0قيسة, تهضع القيسة 
 ;short b = -7000و   ;short a = 12345 مثال .فاصمة عذرية, أي لتخزين عدد صحيح



 

int  : 32هذا الشهع يسثل عدد صحيح يتألف من bit.  و هذا يداوي  31^2-أقل قيسة يسكن تخزيشها فيه هي
إذا لم  .2714774837646+ و هذا يداوي  1 - 31^2شها فيه هي أكثر قيسة يسكن تخزي .2714774837647-

يدتخدم لتخزين عدد كبير لا يحتهي عمى فاصمة  int الشهع .كقيسة إفتراضية 0نزع أي قيسة, تهضع القيسة 
 ;int b = -700000 و ;int a = 1234567 مثال .عذرية, أي لتخزين عدد صحيح

long   : 64هذا الشهع يسثل عدد صحيح يتألف من bit. 0يسة, تهضع القيسة إذا لم نزع أي قL  كقيسة
يدتخدم لتخزين عدد كبير جداً لا يحتهي عمى فاصمة عذرية, أي لتخزين عدد صحيح  long الشهع .إفتراضية

 .حجسه كبير جداً 

float : 32هذا الشهع يسثل عدد بفاصمة عذرية يتألف من bit.  0.0إذا لم نزع أي قيسة, تهضع القيسةf 
 ;float a = 12.05f مثال .يدتخدم لتخزين عدد كبير بفاصمة عذرية float الشهع .كقيسة إفتراضية

float b = -8.123f; 

 double : 64هذا الشهع يسثل عدد بفاصمة عذرية يتألف من bit.  إذا لم نزع أي قيسة, تهضع القيسة
0.0 d الشهع  .كقيسة إفتراضيةdouble .يدتخدم لتخزين عدد كبير جداً بفاصمة عذرية 

Boolean  : 1هذا الشهع يسثل معمهمة تتألف من bit. يدتطيع أن يحتهي إما عمى القيسة true  أو عمى
يدتخدم في  booleanالشهع  .كقيسة إفتراضية false إذا لم نزع أي قيسة, تهضع القيسة .false القيسة

 الذروط.

char : 16هذا الشهع يسثل معمهمة تتألف من bit. أكثر قيسة يسكن  .0يسكن تخزيشها فيه هي  أقل قيسة
إذا لم نزع أي قيسة,  .و يدتطيع أن يحتهي عمى أي حرف أو رمز كقيسة .657535تخزيشها فيه هي 
 كقيسة إفتراضية. و هذا اليهنيكهد يسثل أصغر قيسة يسكن وضعها في الشهع 'u0000\' يهضع اليهنيكهد

char.  الشهعchar ,و يدتخدم في الذروط. يدتخدم لتخزين حرف واحد 

 البيانات المرجعية الثاني نواعاما ال

 .أٞ ٔٛع أصٍٗ وبئٓ ِٓ ولاط ٠ؼزجش ِٓ اٌج١بٔبد اٌّشعؼ١خ



 

 .ػٕذِب ٔمَٛ ثزؼش٠فٗ، ٠ؼزجش ِٓ اٌج١بٔبد اٌّشعؼ١خ new أٞ ٔٛع ٔعغ اٌىٍّخ

 .ع١ّغ أٔٛاع اٌّصفٛفبد فٟ عبفب رؼزجش ِٓ اٌج١بٔبد اٌّشعؼ١خ

 وم١ّخ إفزشاظ١خ، ٚ اٌزٟ رؼٕٟ فبسؽ. nullإرا ٌُ ٔعغ أٞ ل١ّخ، رٛظغ اٌم١ّخ 

 

  Input and Output in javaطزق الإدخبل والإخزاج بهغت خبفب     

ٚاٌغضء  يؼبندت انبٍبَبثٚعضء  إدخبل انبٍبَبثػبدح ِب ٠زىْٛ أٞ ثشٔبِظ ِٓ صلاس أعضاء ِّٙخ، ٟٚ٘ عضء   

لاثذ أْ ٔزؼٍُ و١ف١خ إدخبي اٌج١بٔبد ٚإخشاعٙب ثٍغخ عبفب ٔظشا لأ١ّ٘خ  ٘زا اٌغضء  ٌزٌهٚ، إخزاج انُتبئحالأخ١ش 

 ِٓ اٌجشٔبِظ ٌٙزا عٕؾبٚي ششؽٗ ٌٚٛ ثصٛسح ِجغطخ ٚٔؼطٟ ثؼط الأِضٍخ ٌزغ١ًٙ اٌفُٙ.

الأعبع١خ ٌؼ١ٍّبد الإدخبي  رٛفش ٌغخ عبفب دػُ ٚاعغ ٌؼ١ٍّبد الإدخبي ٚالإخشاط ثزغ١ٙض ػذد ِٓ اٌفئبد 

 . عٕٛظؼ اٌطشق اٌضلاس ٌلإدخبي ٚالإخشاط ثٍغخ عبفب.Scannerٚالإخشاط وبٌفئخ 

  عٕٛظؼ اٌطشق اٌضلاس ٌلإدخبي ٚالإخشاط ثٍغخ عبفب.

 : Scannerانطزٌقت الأونى هً الإدخبل ػٍ طزٌك نىحت انًفبتٍح ببستخذاو انفئت  -

Using Class Scanner for I/O from Keyboard  

ِضبي ثغ١ػ ٠ٛظؼ و١ف١خ وزبثخ ثشٔبِظ ١ٌمشأ اٌج١بٔبد اٌّذخٍخ ػٓ غش٠ك ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ صُ ٔششؽٗ           

 .٠طٍت إدخبي عبػبد اٌؼًّ الأعجٛػ١خٌض٠بدح اٌزٛظ١ؼ. اٌجشٔبِظ اٌزبٌٟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

package weeklywages; 

import java.util.*; 

public class WeeklyWages { 

    static Scanner console = new Scanner(System.in); 

    public static void main(String[] args) { 

       double  hours; 

       String name; 

       System.out.print("Enter the name : "); 

       name =console.next(); 

       System.out.print("Enter the working hours : "); 

       hours = console.nextDouble(); 

       System.out.println();   

         

         } 

} 
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 فً اندًهت : Scannerيٍ َىع انفئت  consoleلاحظ بأَُب ػزفُب كبئٍ 

       static Scanner console = new Scanner(System.in); 

; لإدخال القيم التي هي من نهع console.next )(لاستخدامه في عسمية الإدخال مع الدالة 
 . name = console.next)(كسا في الجسمة  Stringالدمدمة  

 :    خفٟ اٌغٍّ doubleلإدخبي اٌم١ُ اٌزٟ ٟ٘ ِٓ ٔٛع   console.nextDouble )( ٚاٌذاٌخ  

hours = console.nextDouble(); 

 nextShort )(ٚاٌمص١ش  nextInt) ( ٕٚ٘بن دٚاي خبصخ ٌلأٔٛاع الأخشٜ ِٓ اٌج١بٔبد وبٌٕٛع اٌصؾ١ؼ 

 ٚػٕذ رٕف١ز اٌجشٔبِظ ع١ظٙش اٌغطش اٌزبٌٟ ؽ١ش ٠طٍت إدخبي ػذد عبػبد اٌؼًّ الأعجٛػ١خ:  ٚ٘ىزا.

  Enter the name: 

 فيعهر الدطر: Enterويشتعر إدخال الأسم والزغط عمى مفتاح الرجهع  

Enter the working hours :  

 انطزٌقت انثبٍَت ببستخذاو صُبدٌك انحىار نلإدخبل والإخزاج ●

Using Dialog Boxes for I/O 

وضش وفبءح ٚاٌزٟ رغّؼ ٌٍّجشِظ اعزخذاَ ثؼط اٌّشوجبد اٌشع١ِٛخ ثؾ١ش رغؼً ػ١ٍّخ الإدخبي ٚالإخشاط أ

 ٚاٌجشٔبِظ أوضش رفبػ١ٍب ِغ اٌّغزخذَ ٚأوضش عبرث١خ.

 :وتحتهي عمى دالتين هسا ،javax.swingفي الحزمة  JOptionPaneتهجد الفئة 

 showInputDialog  وshowMessageDialog الدالة .showInputDialog  تدسح لمسدتخدم
 إدخال سمدمة من لهحة السفاتيح وصيغتها كسا يمي:

                  String Str;    

Str = JOptionPane.showInputDialog(stringExpression); 

Str  ِزغ١ش ِٓ ٔٛع اٌغٍغٍخ ٛ٘String  ٚstringExpression  أٞ رؼج١ش ٠ؼطٟ ل١ّخ ِٓ ٔٛع اٌغٍغٍخ ٛ٘

٠ٚغزخذَ ػبدح لإسشبد اٌّغزخذَ ػٓ ِب ٘ٛ ِطٍٛة ػٍّٗ. ػٕذ رٕف١ز اٌؼجبسح اٌغبثمخ ٠ظٙش صٕذٚق ؽٛاس ػٍٝ 

ٚ٘ٛ ػجبسح ػٓ سعبٌخ ٌؾش اٌّغزخذَ ػٍٝ إدخبي ث١بٔبد ؽ١ش stringExpression   اٌشبشخ ٠ؾزٛٞ ػٍٝ



 

ِٓ ٔٛع   name. ٌٕفشض ثأْ ٌذ٠ٕب ِزغ١ش ٠Strزُ رؾ٠ًٛ اٌج١بٔبد إٌٝ ٔٛع اٌغٍغٍخ ٚرغٕذ إٌٝ اٌّزغ١ش 

 ، فؼٕذ رٕف١ز اٌؼجبسح اٌزب١ٌخ:Stringاٌغٍغٍخ 

Name = JOptionPane.showInputDialog("Enter name and press OK button"); 

 سيعهر صشدوق الحهار كسا في الذكل التالي:

 

 

 

 

٠خزفٟ صٕذٚق اٌؾٛاس ٠ٚزُ إعٕبد الاعُ اٌّذخً إٌٝ اٌّزغ١ش  OKٚثؼذ إدخبي الاعُ ٚاٌعغػ ػٍٝ صس 

name. 

 رغّؼ ٌٍّغزخذَ ِٓ ػشض إٌزبئظ ٚص١غزٙب : showMessageDialogأِب اٌذاٌخ 

JOptionPane.showMessageDialog(parentComponent,messageStringExpressio

n,boxTitleString, messageType); 

ٟ٘  nullوٟ ٠ظٙش صٕذٚق اٌؾٛاس فٟ ٚعػ اٌشبشخ.    null رؼطٝ اٌم١ّخ parentComponent ؽ١ش 

 ِٓ اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح فٟ ٌغخ عبفب.

messageStringExpression .اٌشعبٌخ اٌزٟ عزظٙش ػٍٝ صٕذٚق اٌؾٛاس ٟ٘ : 

boxTitleString ْػجبسح ػٓ ػٕٛاْ صٕذٚق اٌؾٛاس ؽ١ش ٠ظٙش وً ِب ٠ٛظغ ٕ٘ب ػٍٝ شش٠ػ ػٕٛا :

 اٌصٕذٚق.

messageType  : ٓػجبسح ػٓ ل١ّخ صؾ١ؾخ رّضً ٔٛع الأ٠مٛٔخ اٌزٟ عزظٙش فٟ صٕذٚق اٌؾٛاس أٚ ٠ّى

 اعزخذاَ أعّبء الأ٠مٛٔبد ٚوّب ٠ٍٟ:

● JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE 

 نة السعمهمات في صشدوق الحهار فالعبارة التالية :لإظهار أيقه 



 

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Hello Java", "welcome", 

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE); 

 :الذكلستؤدي إلى ظههر صشدوق الحهار كسا في 

 
● JOptionPane.PLAIN_MESSAGE 

 لا تعهر أي أيقهنة  عمى صشدوق الحهار.

والرسالة هي طهل وعرض السدتطيل  Rectangleالعبارة التالية تعرض صشدوق حهار عميه العشهان  
 :PLAIN_MESSAGEومداحته وهه بلا أيقهنة حيث تم اختيار 

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Length ="+L+"\n"+"Width ="+W 

+"\n Area = "+L*W, "Rectangle", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE 

 

  



 

● JOptionPane.ERROR_MESSAGE 

 لإظهار أيقهنة الخطأ  في صشدوق الحهار.

والرسالة هي طهل وعرض السدتطيل  Rectangleالعبارة التالية تعرض صشدوق حهار عميه العشهان 
 :ERROR _MESSAGEومحيطه وأيقهنة الخطأ حيث تم اختيار 

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Length ="+L+"\n"+"Width ="+W 

+"\nperimeter="+(L+W)*2,"Rectangle",JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

 شكل صشدوق الحهار كسا يمي:

 

 

 

 

● JOptionPane.QUESTION_MESSAGE 

 لإظهار أيقهنة الاستفهام في صشدوق الحهار.

والرسالة هي نرف قطر الدائرة ومداحتها  CIRCLEالعبارة التالية تعرض صشدوق حهار شكل بعشهان 
 QUESTION_MESSAGEوأيقهنة الاستفهام حيث تم اختيار 

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Radius ="+R +"\n Area = 

"+R*R*3.141519, "CIRCLE", JOptionPane.QUESTION_MESSAGE); 

 



 

● JOptionPane.WARNING_MESSAGE 
 لإظٙبس أ٠مٛٔخ اٌزؾز٠ش فٟ صٕذٚق اٌؾٛاس.

ٚاٌشعبٌخ ٟ٘ ٔصف لطش اٌذائشح ِٚؾ١طٙب  CIRCLEثؼٕٛاْ  اٌؼجبسح اٌزب١ٌخ رؼشض صٕذٚق ؽٛاس شىً

 ٠WARNING_MESSAGEش ؽ١ش رُ اخز١بس ٚأ٠مٛٔخ اٌزؾز

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Radius ="+R +"\n Circumference = 

"+R+R*3.1415, "CIRCLE", JOptionPane.WARNING_MESSAGE); 

 

 

 

 

 ِٚٓ اٌغذ٠ش ثبٌزوش أٗ إرا أسدٔب اعزخذاَ صٕبد٠ك اٌؾٛاس فٟ اٌجشٔبِظ فلاثذ ِٓ رع١ّٓ ػجبسح :

import javax.swing.JOptionPane; 

    ;*.import javax.swingأو ػببرة              

  javax.swingيىخىدة  فً انحشيت  JOptionPaneفً بذاٌت انبزَبيح لأٌ انفئت 

 ; فٟ ٔٙب٠خ اٌجشٔبِظ وٟ ٠زُ إٔٙبء رٕف١ز اٌجشٔبِظSystem.exit  ) ( ٚوزٌه ٠غت إظبفخ ػجبسح :

ِضً صٕبد٠ك  GUIثصٛسح صؾ١ؾخ، ؽ١ش رغزخذَ ٘زٖ اٌؼجبسح فٟ اٌجشاِظ اٌزٟ رغزخذَ اٌٛاعٙبد اٌشع١ِٛخ 

 اٌؾٛاس ٌلإدخبي ٚالإخشاط.

ٌٕأخز ِضبي آخش لاعزخذاَ صٕبد٠ك اٌؾٛاس ٌلإدخبي ٚالإخشاط، اٌّضبي اٌزبٌٟ اٌزٞ ٠ؾغت ِؾ١ػ ِٚغبؽخ 

ٌٙزا فئرا أسدٔب إدخبي أسلبَ ػٓ غش٠ك صٕبد٠ك  Stringِغزط١ً. لاؽع إْ اٌّذخلاد ٚاٌّخشعبد ِٓ ٔٛع 

الإدخبي فلاثذ ِٓ رخض٠ٕٙب ثّزغ١ش ِٓ ٔٛع اٌغٍغٍخ أٚلا صُ ٠زُ رؾ٠ٍٛٙب إٌٝ ِزغ١ش ِٓ إٌٛع اٌّلائُ ِٓ الأػذاد 

 ثبعزخذاَ دٚاي خبصخ ٌٙزا اٌغشض ٚؽغت ٔٛع اٌشلُ وّب ِٛظؼ فٟ اٌجشٔبِظ اٌزبٌٟ:

 

 

 



 

  
package rectangle; 

import javax.swing.JOptionPane; 

public class Rectangle { 

public static void main(String[] args) { 

    double Length, Width; 

    double Area, Circumference; 

    String L, W; 

     L = JOptionPane.showInputDialog("Enter The Rectangle's Length"); 

     W = JOptionPane.showInputDialog("Enter The Rectangle's Width"); 

     Length = Double.parseDouble(L); 

     Width = Double.parseDouble(W); 

     Area = Length * Width; 

     Circumference = (Length + Width)*2; 

     JOptionPane.showMessageDialog(null, "Length = "+Length + "  Width = 

     "+Width+"\n"+"Area = "+Area +"\n Circumference = "+Circumference); 

    }  } 
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ٌٚىٓ رُ إدخبٌّٙب أٚلا ػٍٝ   Doubleػجبسح ػٓ ِزغ١ش٠ٓ ِٓ ٔٛع  Length  ٚWidthلاؽع إْ وً ِٓ 

صُ رُ رؾ٠ًٛ  Stringٚاٌٍزاْ رُ رؼش٠فّٙب ِٓ ٔٛع اٌغٍغٍخ  L  ٚWشىً عٍغٍخ رُ رخض٠ّٕٙب فٟ اٌّزغ١ش٠ٓ 

ٚرٛعذ فٟ عبفب دٚاي أخشٜ ٌلأٔٛاع  Double.parseDoubleاٌغٍغٍز١ٓ إٌٝ أػذاد ثبعزخذاَ اٌذاٌخ 

 Lengthالأخشٜ ِٓ الأػذاد. اٌجشٔبِظ اٌغبثك ٠ؾغت ِغبؽخ ِٚؾ١ػ ِغزط١ً ثؼذ أْ ٠زُ إدخبي اٌطٛي 

 ٠ك الإدخبي. ػٓ غش٠ك صٕبد Widthٚاٌؼشض  

     الطريقة الثالثة باستخدام الملفاتUsing Files for I/O  

 يهخص سزٌغ 

ٚإٌٛػبْ  Appletsٚثش٠ّغبد     Applicationsٕ٘بن  ٔٛػبْ  ِٓ ثشاِظ عبفب ٟٚ٘ رطج١مبد           

 ِزشبثٙبْ ِٓ ٔبؽ١خ اٌجشِغخ.

أٚ ثشٔبِظ  web browserف١ٕفز ِٓ ِزصفؼ اٌٛة  appletاٌجشاِظ اٌزطج١م١خ رٕفز ػٍٝ ؽبعٛثه أِب اٌجش٠ّظ  

 ٌؼشض اٌجش٠ّغبد ؽ١ش رغؼً اٌٛة رزفبػً ٚرغزغ١ت فزىْٛ ِّزؼخ ٌلإعزخذاَ.

 .٠mainزىْٛ ثشٔبِظ عبفب ِٓ فئخ ٚاؽذح ػٍٝ الألً رغّٝ اٌفئخ اٌشئ١غ١خ ٚرؾزٛٞ ػٍٝ اٌذاٌخ اٌشئ١غ١خ 

شس آخش ٌخٍك ثشٔبِظ عبفب ٠غّٝ اٌجشٔبِظ أٚ أٞ ِؾ Notepadٌىزبثخ ثشٔبِظ عبفب رؾزبط ٌّؾشس ِضً  

، ؽ١ش ٠خضْ اٌجشٔبِظ فٟ ٍِف ٔصٟ ٠غّٝ ثبعُ اٌفئخ اٌّؼشفخ ٚثبلاِزذاد source programاٌّصذس 

.java . 

٠ٚخضْ ثٕفظ اعّٗ اٌغبثك ِغ  ٠bytecodeؼًّ اٌّزشعُ ػٍٝ رؾ٠ًٛ اٌجشٔبِظ إٌٝ آخش ثٍغخ ٚعط١خ رغّٝ    

اٌفئبد اٌّخزٍفخ ٠مَٛ  ١bytecodeخ ٟ٘ رٕف١ز ثشٔبِظ عبفب فجبلإظبفخ إٌٝ سثػ اٌخطٛح اٌزبٌ classالاِزذاد  .

اٌجشٔبِظ فٟ اٌزاوشح اٌشئ١غ١خ. ٚأخ١شا ٠ؼًّ ثشٔبِظ ٠غّٝ  bytecodeثزؾ١ًّ  loaderثشٔبِظ ٠غّٝ اٌّؾًّ

ثؾبعٛثه إٌٝ ٌغخ اٌّبو١ٕخ اٌخبصخ   ٠bytecodeمشأ ٠ٚفغش وً رؼ١ٍّخ ِٓ اٌجب٠ذ وٛد   interpreterاٌّفغش 

 صُ ٠ٕفز٘ب. 

ٕ٘بن صلاس غشق لإدخبي اٌج١بٔبد ٌجشٔبِظ عبفب ٟٚ٘:  الإدخبي ػٓ غش٠ك ٌٛؽخ اٌّفبر١ؼ ثبعزخذاَ اٌفئخ     

Scanner،    ثبعزخذاَ صٕبد٠ك اٌؾٛاس ٌلإدخبي ٚالإخشاطDialog Boxes for I/O  اٌطش٠مخ اٌضبٌضخ ٚ

  .Files for I/Oثبعزخذاَ اٌٍّفبد 

 




